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1. INTRODUCCION:

En el curso 2024/25 la materia optativa de Disefia tu juego de 42 de ESO serd impartida por la profesora:
D2. Maria Angeles Ortiz Salmerén

1.1. Justificacion de la materia:

Los juegos de azar estan presentes en multitud de situaciones de la vida cotidiana, muchos se acercan a
ellos con el fin de mejorar su situaciones econdmica alentados por anuncios y faltas promesas de dinero fa-
cil. Con esta asignatura se pretende que el alumnado sea conocedor de la realidad de estos juegos y de la
dificultad de ganar que se presenta, siendo las empresas organizadoras de los juegos quienes realmente se
benefician y ganan dinero a costa de los participantes.

Podemos encontrar los juegos de azar en los lugares mas variopintos, el Estado hace publicidad de ellos
(loteria de navidad, la quiniela). Socialmente, en ocasiones, esta bien visto participar y se asocia a fines so -
ciales( ONCE, sorteo de la Cruz Roja,...). Por otro lado, hay otros tipos de juegos de azar que estan mal consi -
derados bingo, la ruleta, apuestas deportivas, etc. En esta asignatura se quiere informar al alumnado de las
caracteristicas de los distintos juegos de azar desde un punto de vista matemdtico, mostrando las posibilida-
des reales de éxito o fracaso, desde un punto de vista racional con datos y realizando experimentos que los
avalen, de modo que no se lleven a engafio.

1.2. Objetivos de la materia:

¢ Conocer distintos tipos de juegos de azar

¢ Analizar las caracteristicas de estos juegos.

¢ Identificar las posibilidades de éxito y fracaso.

e Determinar un juego justo

¢ Iniciar al alumnado en el pensamiento computacional con la creacién y modificacién de
algoritmos necearios para la creacion de juegos interactivos

¢ Simular juegos para conocerlos empiricamente.

¢ Disefiar un juego

¢ Analizar los riesgos financieros que presentan los juegos de azar.

¢ |dentificar los efectos de los juegos en la salud mental y el bienestar.

2. MARCO LEGAL

Para la elaboraciéon de la programacion de esta materia el Departamento de Matematicas ha realizado
el trabajo de establecer y concretar el curriculo en diferentes fases, lo que da lugar a los diversos niveles de
concrecion curricular. El primer nivel es el curriculo publicado por la Administracion (Central y Autondmica)
y constituye el marco normativo en el que se fundamenta esta programacion:

* LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la LEY ORGANICA
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), modificada por la LEY
ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre, Ley Orgénica de Modificacién de la LOE (LOMLOE).

¢ REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

¢ DECRETO 102/2023, de 9 de mayo,_por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia
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* ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determina-
dos aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordena-
cion de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transi-
to entre las diferentes etapas educativas.

El segundo nivel es la concrecién que el Centro ha hecho a su contexto y que forma parte de su proyec-
to educativo, seguin establece el articulo 13.4 del REAL DECRETO 217/2022: “Los centros docentes, en el
uso de su autonomia, desarrollardan y completardn, en su caso, el curriculo de la Educacion Secundaria Obli-
gatoria establecido por las administraciones educativas, concrecion que formard parte de su proyecto edu-
cativo [...].” Finalmente, el Departamento de Matemadticas ha concretado el curriculo en un tercer y ultimo
nivel, la Programacion del Departamento para esta materia, para lo que se ha atenido a los criterios genera-
les recogidos en el proyecto educativo del Centro y ha tenido en cuenta las necesidades y caracteristicas del
alumnado, de acuerdo con la articulo 4 de la ORDEN de 30 de mayo de 2023.

3.CONTEXTO

Nuestro Centro estd situado dentro del término municipal de Roquetas de Mar, en la localidad de Agua-
dulce, zona principalmente residencial y de servicios, con presencia del sector turistico; las familias son de
clase media y tienen grandes expectativas en lo que se refiere a la continuidad de sus hijos en estudios pos -
t-obligatorios y universitarios. Las edades del alumnado se encuentran entre 12 y 18 aios, para alumnos de
ESO, Bachillerato y CFGM, por lo que la mayoria son adolescentes, etapa de sus vidas en que se producen
cambios importantes tanto fisicos como fisioldgicos y psicolédgicos. El CFGS tiene edades comprendidas en-
tre los 18 y 20 afios aunque no es extraino encontrar alumnado que supera esta edad. Respecto a las carac-
teristicas cognitivas y psicoldgicas, en esta etapa sus estructuras mentales cambian del pensamiento concre-
to al pensamiento abstracto o formal, pero como este cambio no se produce por igual aumenta la heteroge -
neidad del aula. Nuestra finalidad principal es el desarrollo integral de la persona, debiendo lograr que el
alumnado adquiera los elementos basicos de la cultura y prepararlos para su incorporacién a estudios pos-
teriores y para su insercion laboral asi como formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la
vida como ciudadanos.

4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo se definen las competencias clave como los desem-
pefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en
su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de la Union Europea. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI,
con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la
Recomendacidn se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mien -
tras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del
alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los objetivos previstos en
la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicidon y al desarrollo de las com-
petencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:
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e  Competencia en comunicacidn linguistica.

e  Competencia plurilingle.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e  Competencia digital.

e  Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e  Competencia ciudadana.

e  Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresién culturales.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes
contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicién de todas las demds. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas se concretan en los apren -
dizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los apren-
dizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un con-
junto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada drea, ambito o mate-
ria. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion
de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicidon de las competencias clave definidas en el Perfil de
salida y, por tanto, la consecucidn de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacién Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesidn
entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal
de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicati-
vos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que per-
miten otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién lingliistica constituye la base para el pensamiento propio y para la cons-
truccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo estd vinculado a la refle-
xion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacidn para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura litera-
ria.
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Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conoci-
miento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en di-
ferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los ob-
jetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico
y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado
de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las
obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la reso-
lucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando
los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Las matemadticas contribuyen a la comunicacién lingliistica ya que son concebidas como un drea de expresio-

6 n que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacién y expresién de las ideas. Por ello,
en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las matematicas y en particular en la resolucién de
problemas, adquiere especial importancia la expresién tanto oral como escrita de los procesos realizados y
de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje mate-
matico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién de ideas que destaca por la precisidon en sus términos
y por su gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de cardcter sintético, simbdlico
y abstracto. Los indicadores serian:

. Emplea el lenguaje matematico de forma oral y escrita para formalizar el pensamiento.
e Utiliza las leyes matematicas para expresar y comunicar ideas de un modo preciso y sin-
tético.
*  Comprende lo que lee, localiza y reconoce las ideas principales y secundarias.
*  Domina tanto de la expresion oral como escrita.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz
para el aprendizaje y la comunicaciéon. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingisti-
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cos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y
hacer transferencias entre lenguas, incluidas las cldsicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la
lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e intercultu-
rales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objeti -
vo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para res-
ponder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarro-
llo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, edu-
cativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion so-
cial.

Trabajaremos esta competencia mediante la lectura de textos y articulos, asi como el visionado de videos en
diferentes lenguas. En la plataforma moodle se propondran tareas voluntarias planteadas en inglés.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafa la comprensidon del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y re-
presentacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de for-
ma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacidon del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacidn y la experimentacion, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mun-
do natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacidon de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alum-
na...

STEMI. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento mate-
matico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para
resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el pro-
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cedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarro-
1lo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion
y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando dife-
rentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a
una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la partici-
pacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la soste-
nibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razo-
namientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tec-
nolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, dia-
gramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cul-
tura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabili-
dad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para trans-
formar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

Puede entenderse que todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicion de la Competencia Mate-
matica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, puesto que la capacidad para utilizar distintas formas
de pensamiento matematico, con objeto de interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella, forma par -
te del propio objeto de aprendizaje. Todos los saberes basicos estan orientados a aplicar aquellas destrezas
y actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender una argumentacién matematica y expre-
sarse y comunicarse en el lenguaje matematico, utilizando las herramientas adecuadas e integrando el co-
nocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener conclusiones, reducir la incertidum-
bre y para enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad. Los indicadores serian:

*  Utiliza el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para
actuar sobre ella.

*  Comprende una argumentacion matematica, ademds de expresarse y comunicarse a tra-
vés del lenguaje matematico y utilizar el conocimiento matematico con otros tipos de conoci-
miento para obtener conclusiones.

*  Reduce laincertidumbre y se enfrenta a situaciones cotidianas de diferentes grados de
complejidad.

*  Utiliza nimeros, simbolos y sus operaciones y tiene dominio de los aspectos espaciales y
cuantitativos de la realidad para resolver problemas relacionados con la vida diaria.
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. Planifica estrategias para resolver problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos de
cualquier indole y realiza una presentacién del proceso seguido de forma clara, ordenada y
argumentada.

. Utiliza un método para resolver los problemas.

La discriminacion de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente con el desarrollo de la vi-
sién espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio, contribuye
a profundizar en esta competencia. La modelizacidn constituye otro referente en esta misma direccién. Ela-
borar modelos exige identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de una situacidn real, represen-
tarla simbdlicamente y determinar pautas de comportamiento, regularidades e invariantes a partir de las
qgue poder hacer predicciones sobre la evolucion, la precision y las limitaciones del modelo. Los indicadores
serian:

. Discrimina formas, relaciones y estructuras geométricas.

*  Transfiere formas y representaciones entre el plano y el espacio e identifica modelos y
usuarios para extraer conclusiones.

*  Conoce, comprende y explica con criterios cientificos algunos cambios destacables que
tienen lugar en la naturaleza y en la tecnologia para resolver problemas, planificar y realizar
argumentaciones.

*  Comprende y explica fendmenos naturales y tecnolégicos, valorando el uso responsable
de los recursos naturales.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion
con estas.

Incluye la alfabetizacidn en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacién mediatica,
la creacidon de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital
y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archi-
vandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la pro-
piedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para cons-
truir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de trata-
miento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, selec-
cionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus nece-
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sidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo conteni-
dos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnolo-
gias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesi-
dad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de di-
chas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

10
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Por su parte, la incorporacion de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico para el aprendizaje y
para la resolucidon de problemas contribuye a mejorar la competencia digital de los estudiantes, del mismo
modo que la utilizacién de los lenguajes grafico y estadistico ayuda a interpretar mejor la realidad expresada
por los medios de comunicacién. No menos importante resulta la interaccidon entre los distintos tipos de
lenguaje: natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico como forma de ligar el tratamiento de la infor-
macion con la experiencia de los alumnos.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y
la informacidn eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar
el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar con-
ductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico,
mental y emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a
quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi
como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion ha-
cia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con
sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reco-
noce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abor-
darlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias
de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, bus-
cando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacog-
nitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

11
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También, las técnicas heuristicas que desarrolla constituyen modelos generales de tratamiento de la infor-
macion y de razonamiento y consolida la adquisicién de destrezas involucradas en aprender a aprender ta-
les como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la habilidad para comunicar
con eficacia los resultados del propio trabajo. Los indicadores serian:

* Desarrolla la curiosidad, la concentracién, la perseverancia y la reflexion critica.

* Reflexiona sobre su proceso de aprendizaje y comunica de manera eficaz los resultados del
propio trabajo.

* Muestra interés por investigar y resolver problemas.

* Obtiene informacion que se transforme en conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable
y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las es-
tructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la al-
fabetizacion civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro
tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la enseianza basica, el alumno o la alumna...

CCl. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su pro-
pia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determi-

nan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infan-
cia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolu-
cion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, conside-
rando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacioén o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e in-
terconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y moti-
vada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

12
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La aportacion a las competencia ciudadana se fundamenta en la utilizacion de las matematicas para descri-
bir fendmenos sociales. Las matematicas, fundamentalmente a través del anélisis funcional y de la estadisti-
ca, aportan criterios cientificos para predecir y tomar decisiones. También se contribuye a esta competencia
enfocando los errores cometidos en los procesos de resoluciéon de problemas con espiritu constructivo, lo
que permite de paso valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como formas
alternativas de abordar una situacién. Los indicadores serian:

*  Aplica el andlisis funcional y la estadistica para describir fendmenos sociales.

. Predice y toma decisiones, ademas de enfocar los errores cometidos en los procesos de
resolucion de problemas con espiritu constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista
ajenos en un plano de igualdad con los propios.

*  Comprende la realidad social en la que vive, su organizacion y funcionamiento.
* Tiene capacidad para trabajar en las actividades del aula y de centro.

. Muestra actitud dialogante, sabe escuchar y respetar las opiniones de los demads.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras perso-
nas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entre-
nar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacidn, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicidon a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.
Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil
con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para lle-
var las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y gestién de proyectos sostenibles de valor so-

cial, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, €ticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, so-
cial, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconoci-
miento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utili-
zando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de proto-
tipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

13
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Los propios procesos de resolucién de problemas contribuyen de forma especial a fomentar el espiritu em-
prendedor porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incerti-
dumbre controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. Los indicadores serian:
* Aplica los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.

* Tiene habito de trabajo y soluciona problemas de forma auténoma.

* Tiene capacidad para emprender proyectos y evaluar dichos proyectos y acciones.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en dis-
tintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
que se ocupa o del papel que se desempenfia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucidn y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar

el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la di-
versidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencio-
nalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimo-
nio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técni-
cos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de produc-
ciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoes-
tima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCECH4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y sopor-
tes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

Las matematicas contribuyen a la conciencia y expresiones culturales porque el mismo conocimiento mate-
matico es expresidn universal de la cultura, siendo, en particular, la geometria parte integral de la expresion
artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar
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la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergen-
te, la autonomia y el apasionamiento estético son objetivos de esta materia.

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU CONEXION CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

Segun el REAL DECRETO 217/2022 de 29 de marzo de 2022, las competencias especificas son los de-
sempeios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere
de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las mate-
rias o ambitos y los criterios de evaluacion. Se definen las 10 siguientes:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplican-
do diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obte-
ner posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es
un proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidia-
na en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser
catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a
la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en
el contexto de la resolucién de problemas. Para ello, es necesario proporcionar herramientas de interpreta-
cién y modelizacién (diagramas, expresiones simbdlicas, gréficas, etc.) técnicas y estrategias de resolucién
de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucién de ma-
nera inversa (ir hacia atras), el tanteo, descomposicidn en problemas mas sencillos o la busqueda de patro -
nes, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte
del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, eva-
luando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucidon de un problema potencia la reflexion critica sobre su
validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matemdtico como desde una perspectiva global, valo-
rando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equi-
dad o la no discriminacién, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas
principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas
adecuadas, la eleccidn de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situa-
cién planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoe-
valuacién vy la coevaluacion, la utilizacidon de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz
de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacién o explicacién del proceso y
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la seleccidn entre diferentes métodos de comprobacidn de soluciones o de estrategias para validar las solu-
ciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcidn de patrones, estructuras y regulari-
dades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion de conjeturas so-
bre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefian -
za de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacion de
nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién
de un problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacidn de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucién se
puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos,
trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y reformu-
larlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento
y la demostracidon como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea proble-
mas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se tra-
duce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje
de las matemiticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidn de problemas y el planteamiento
de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposi-
cién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucidn del problema que pueda ser ejecutada
por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los as-
pectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su
automatizacién y modelizacién y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informati-
co.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3, CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando concep-
tos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

La conexidn entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresién
mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el
propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y re-
flexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan en-
tre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, recono-
cer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucidon de problemas y comprender como
unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, suscep-
tibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia expe-
riencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la
oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico), valorando la contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales
de desarrollo con perspectiva histérica en la que se incluya las aportaciones realizadas desde las diferentes
culturas que se han desarrollado en Andalucia).

La conexidon entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe am-
pliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan ser
transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el esta-
blecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con
la vida real y su aplicacién en la resolucidén de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados ma-
tematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La representa-
cién incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o concepto y la representa-
cién de los procesos que se realizan durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisiciéon de un conjunto de representaciones matematicas
gue amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCECA4.
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8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar signifi-
cado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica. A
través de la comunicacién, las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y
rectificacién. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar
nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedi-
mientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precisién, utilizando la terminologia matematica
adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estra-
tegias de aceptacidn del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendiza-
je de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las matematicas- deberia ser
una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el
bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de es-
trés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud pro-
activa ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y
grupal y para crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resoluciéon pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven re-
tos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacidn efectiva, de planificacién, de indagacion, de mo-
tivacion y confianza en sus propias posibilidades permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relacio-
nes positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones
responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemati-
cas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo las asociadas al género, la procedencia o a la
creencia en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STE-
M3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

6. SABERES BASICOS

Sentido numérico Conteo - Resoluciéon de situaciones y pro-
blemas de la vida cotidiana: estra-
tegias para el recuento sistemati-
co.

Sentido algebraico y pensamiento| Modelo matematico - Modelizacidon y resolucion de
computacional problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones mate-
maticas y lenguaje algebraico, ha-
ciendo uso de distintos tipos de
funciones.

Pensamiento computacional - Estrategias en la interpretacion,
modificacién y creacidn de algorit-
mos.

- Formulacién y andlisis de proble-
mas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

Sentido Estocastico Incertidumbre - Experimentos compuestos: pla-
nificacidn, realizacién y analisis de
la incertidumbre asociada.

— Probabilidad: cdlculo aplicando
la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples
y compuestos (mediante diagra-
mas de arbol, tablas...) y aplica-
cién a la toma de decisiones fun-
damentadas.

Creencias, actitudes y emociones |- Gestidn emocional: emociones
que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconcien-
cia y autorregulacion. Superacién
de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la fle-
xibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transfor-
macion del error en oportunidad
de aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la cu-
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riosidad, la iniciativa, la perseve-
rancia y la resiliencia en el apren-
dizaje de las matematicas.

Sentido socioemocional Trabajo en equipo y toma de deci-| - Asuncion de responsabilidades y
siones participacidn activa, optimizando
el trabajo en equipo. Estrategias
de gestidn de conflictos: pedir, dar
y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la
toma de decisiones adecuadas en
la resolucién de situaciones pro-
pias del quehacer matematico en
el trabajo en equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion

de la diversidad presente en el
aulay en la sociedad.

7. METODOLOGIA.
7.1.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia de trabajo sera activa, siendo el alumno el centro en torno al que giro el desarrollo de la
asignatura. Se trabajara en una doble linea de actuacion, por un lado el alumnado realizard tareas individua-
les y por otro se creardn grupos de trabajo en los que asumiran distintos papeles siendo ellos mismos los
creadores de su conocimiento. El profesor serd un punto de apoyo al que recurran cuando se encuentren
con dificultades.

7.2.- TIPOLOGIA DE ACTIVIDADES

Las actividades a realizar seran practicas y contextualizadas en situaciones reales. Las actividades

podran ser individuales o por grupos dependiendo de las caracteristicas particulares de cada una. 6.- Crite-
rios de calificacion Se calificara el trabajo realizado por cada alumno atendiendo a su interés y esfuerzo.
Como herramientas de calificacion se utilizara:

¢ La observacién directa.

® Ribricas

¢ Autoevaluacion de alumnado

e Exposiciones

e Materiales elaborados

¢ Infografias

7.3. UTILIZACION DEL AULA VIRTUAL COMO APOYO A LA DOCENCIA REGLADA.

A lo largo del curso se utilizard el Aula Virtual de Moodle Centros como apoyo a la docencia reglada. En
general, su utilizacién responderad a las siguientes pautas:

- Se definira la estructura del curso en unidades, temas, secciones, etc.
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- Se procurara que el desarrollo de los contenidos del curso esté disponible en el Aula Virtual, sobre
todo en los niveles en los que no se disponga de un libro de texto o materiales de referencia.

- Se proporcionaran recursos educativos para el tratamiento de los contenidos programados (documen-
tos explicativos, materiales audiovisuales, cuestionarios, actividades resueltas, recursos de refuerzo y de
ampliacion, modelos de pruebas, etc.).

- Se podran establecer tareas y otras actividades de evaluacién cuya entrega quede registrada en el

Aula Virtual.
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8. SECUENCIA DE UNIDADES DIDACTICAS CON LA INTERRELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS E INSTRU-

MENTOS DE EVALUACION

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucidon de situaciones y
problemas de la vida cotidiana: estrategias para
el recuento sistematico.

MAA.4.D.2.1. Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana mediante re-
presentaciones matematicas y en el lenguaje

1.1 Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpre-
tando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucién de
problemas valorando su eficacia e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema ac-
tivando los conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el

MAA.4.E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando
la regla de Laplace y técnicas de recuento en

problemas valorando su eficacia e idoneidad.

. . - . CEl
algebraico, haciendo uso de distintos tipos error como parte del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnolé-
de funciones. CE2 gicas adecuadas. _
Pruebas escritas
MAA.4.D.6. Pensamiento computacional. CE4 2.1. Comprobar la correccién matemdtica de las soluciones de un problema. Cuad
uaderno
MAA.4.D.6.2. Estrategias en la interpreta- CES 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpre-
cién, modificacidn y creacion de algoritmos. tando, modificando y creando algoritmos sencillos.
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
MAA.4.D.6.3. Formulacién y andlisis de pro- formando un todo coherente
blemas de la vida cotidiana mediante progra- 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos ma-
mas y otras herramientas adecuadas. tematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.
MAA.4.E.2.1. Experimentos compuestos: pla- CEl 1.1 Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpre- Pruebas escritas
ificacid 72016 Alici i i tando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
nificacidn, realizacidn y analisis de la incerti CES y las preg p Cuaderno
dumbre asociada. CE6 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucién de
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experimentos simples y compuestos (me-
diante diagramas de arbol, tablas...) y aplica-
cion a la toma de decisiones fundamentadas.

CE7

CE8

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema ac-
tivando los conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el
error como parte del proceso, utilizando para ello las herramientas tecnolo-
gicas adecuadas.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matemdticas,
formando un todo coherente

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos ma-
tematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas me-
diante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacidn cientifica y matematica como inferir, medir, co-
municar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias, realizando un andlisis critico de los contenidos.

6.3. Valorar la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucidn en la superacion de los retos que demanda la sociedad ac-
tual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y for-
mas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su
utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemati

cos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la ter-
minologia apropiada con coherencia y claridad.
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8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico presente en la vida coti-
diana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido mate-

MAA.4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las
matematicas.

MAA.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosi-
dad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
hacia el aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibi-
lidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

MAA.4.F.2.1. Asuncion de responsabilidades
y participacién activa, optimizando el trabajo
en equipo. Estrategias de gestién de conflic-
tos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestidén y la
toma de decisiones adecuadas en la resolu-
cion de situaciones propias del quehacer ma-
tematico en el trabajo en equipo.

MAA.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

CE9

CE10

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autocon-
cepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos ma-
tematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razo-
nada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mate-
maticas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mate-
maticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comu-
nicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, toman-
do decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando va-
lor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo.

Observacion directa
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9. TEMPORALIZACION

Las unidades didacticas se organizan en sesiones de una hora. Por otra parte, la carga horaria semanal de la asignatura Disefia tu juego de 42 de ESO sera de
2h. Con tales criterios, se establece la secuenciacion de los contenidos en el tiempo. Con caracter aproximado y orientativo, la siguiente tabla especifica las sesio -
nes correspondientes a cada una de las unidades didacticas de Disefia tu juego de 42 de ESO para el curso 2024/25.

. s N.2 de .
Unidad Didactica Trimestre
semanas
Unidad 1. Técnicas de recuento. 4
Combinatoria 1¢
Unidad 2. Las matematicas en los juegos. Concepto de proba- 4
bilidad
Unidad 3. Identificacidn y caracteristicas de los juegos de
azar mas conocidos (primitiva, loteria nacional, 4
quiniela, ONCE, juegos de cartas, juegos de casino, 20
apuestas deportivas)
Unidad 4. Simulacién del éxito en los distintos juegos de azar 3
Unidad 5. Disefio de juegos de azar y de estrategia 4 o
Unidad 6. Creacién y puesta en marcha de un juego 4
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10. CRITERIOS DE CALIFICACION

El proceso de evaluacidn tendra como resultado una calificacién basada en el la observacidn directa (cuidado del material, disposicién y diligencia al trabajo, parti-
cipacién en clase y asistencia), la entrega de tareas y trabajos recogidos en el cuaderno de clase o enviados a la plataforma Moodle en un plazo determinado, asi
como exposicion oral de trabajos. De esta forma, se evaluaran todos los criterios de evaluacidon del curso.

Cuando el valor numérico de la calificacion de la evaluacion sea decimal y ésta deba aproximarse a un valor entero, se redondeara.

10.1.CRITERIOS DE CALIFICACION FINAL

Se entiende que las calificaciones de las evaluaciones son informativas de como va el progreso del alumnado y que la calificacién final se hace de la misma forma
gue en una evaluacién, pero con los resultados de todas las evaluaciones, bloques o temas.

Calificacion Observaciones

En cada evaluacion se obtendra una califica-| « Hay dos periodos evaluativos previos a la evaluacién final: 12, 22 evaluacién.
Evaluacion cion de acuerdo con los criterios e instrumen-
tos de calificacion establecidos en la presente Una evaluacién se considera que tiene calificacién positiva si ésta es >5 puntos.

programacion.

La calificacion final se hace de la misma forma| ¢ Se considerara que un/a alumno/a ha superado la materia cuando la calificacién final de la media ponde-

que en una evaluacion, pero con los resulta-|  rada sea =5 puntos.
Final dos de todas las evaluaciones, bloques o te- ) . ' o
(ordinaria) mas * En caso de no superarla el/la alumno/a debera presentarse a una prueba final. Si la calificacién de esta

prueba es =5 puntos, se considerara que se ha superado la materia.

Cuando el alumno la alumna tenga una nota igual o superior a cinco, las calificaciones finales que arrojen nimeros decimales se redondeardn a la unidad. De
este modo, si la parte decimal fuera inferior a 0,500 se aproximara a la unidad inferior; en cambio, si esta fuera igual o superior a 0,500, se aproximara a la unidad
superior.

Para el célculo de la calificacién final se tomara la nota real obtenida en cada evaluacién, y no su expresion en el nimero entero consignado en la aplicacion
Séneca al término de cada uno de los trimestres.
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10.2. CRITERIOS DE CORRECCION EN LA EXPRESION ESCRITA

Tal y como se establece en el Proyecto educativo del instituto, se podra restar hasta 2 puntos de la nota, atendiendo a los errores cometidos en los parametros si-
guientes:

- Presentacidn: margenes, numeracion de paginas, letra clara y legible, limpieza, sin tachones, boligrafo adecuado. (-0,25)

- Redaccion: errores de coherencia y cohesién: estructura con parrafos, conectores, oraciones completas, puntuacién (comas y puntos), concordancia. (-0,75)

- Ortografia: faltas ortograficas, tildes, subrayado de titulos de libros, mayusculas (- 0,75).

- Se aplicard una penalizacidn de 0,25 puntos cada tres faltas cometidas y de 0,25 puntos cada cinco errores de tildes.

- Extensidn: si el texto no se ajusta significativamente a la extension solicitada (-0,25)

11. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Serd objeto de una atencidén especial el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, entendiendo por tal el alumnado con necesidades educativas espe -
ciales, el que se incorpore tardiamente al sistema educativo, el alumnado con dificultades graves de aprendizaje, el que precise de acciones de caracter compen-
satorio y el que presente altas capacidades intelectuales.

Las siguientes medidas de atencién a la diversidad estdn orientadas a las necesidades concretas del alumnado para que estos consigan la adquisicién de las compe -
tencias clave y los objetivos de la etapa. Siendo el objetivo a conseguir que todos y todas alcancen el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y no
sufran una discriminacidn que les impidan alcanzar la titulacién correspondiente. Se favorecera una metodologia flexible, variada e individualizada, que respete los
diferentes ritmos de aprendizaje y considere las diversas capacidades y motivaciones del alumnado; en este sentido, los recursos didacticos que se empleen seran
variados.

Las actividades de las diferentes unidades diddacticas se estructurardn graduadas en dificultad en sentido creciente, comenzando con actividades iniciales que per -
mitan al alumnado partir del conocimiento obtenido en cursos anteriores. Asi mismo, serdn motivadoras y variadas, accesibles a la mayoria del alumnado, incluyen-
do actividades de refuerzo para el alumnado que presente algun tipo de dificultad de las tareas propuestas en las unidades, y actividades de ampliacidn dirigidas al
alumnado que demuestre un mayor interés o unas capacidades superiores.

El procedimiento de evaluacion, a través de los criterios de evaluacion y calificacién, asi como las técnicas e instrumentos de evaluacidn, sera variado, flexible y
adaptado a la diversidad del alumnado, y prevé mecanismos de recuperacion.
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11.1. MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO

El alumnado que presente dificultades para el seguimiento de la asignatura dispondra de un programa de refuerzo destinado a la superacidn de las dificultades de-
tectadas. En la plataforma Moodle o en el aula, este alumnado dispondra de materiales de refuerzo que le ayuden a superar la asignatura.

Asi mismo, también se prevén medidas de refuerzo dirigidas al alumnado que no supere los objetivos previsto en alguna de las unidades diddcticas del curso, o
bien obtenga calificacién negativa en una evaluacién. A este ultimo alumnado se le proporcionara actividades de repaso y se le asistird ante las dificultades que
presente al realizar dichas actividades de repaso.

11.2. MEDIDAS DE AMPLIACION

Al alumnado a los que se les haya detectado altas capacidades o que obtenga una valoracién muy positiva en las diferentes unidades se les proporcionaran activi-
dades de profundizacién en los contenidos explicados, asi como se les facilitara informacién acerca de concursos u olimpiadas de contenido matematico que pue -
den enriquecer sus conocimientos en la materia. En la plataforma Moodle o en el aula se estableceran tareas voluntarias que este tipo de alumno puede realizar.

12.-MATERIALES Y RECURSOS

Se trabajard con el cuaderno en el caso de situaciones tedricas y se recurrira a los ordenados para realizar informes y simulaciones matematicas, haciendo posible
qgue el alumnado se familiarice con software matematico y lenguajes de programacion. Por ello es necesario disponer en una de las dos horas de la asignatura de

un aula con ordenadores

El alumnado dispondra de los siguientes materiales y recursos de ayuda para elaborar tareas:

*Relaciones de ejercicios y fichas de trabajo
*Manuales para manejar herramientas informaticas
*Recursos informaticos recomendados (OpenOffice Calc, Geogebra, Scratch, JavaScript, entre otros)
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13.- TRATAMIENTO DE LA LECTURA
De acuerdo con las directrices del Plan de actuacion para el tratamiento de la lectura en el centro, la materia Disefia tu juego contribuira al desarrollo de las destre-
zas lectoras del siguiente modo:
— Tiempo lectivo dedicado a la lectura: El alumnado de 42 E.S.O. que cursa la asignatura “Disefia tu juego” realizara actividades de lectura por espacio de 30 minu-
tos, con una periodicidad quincenal (lunes a segunda hora lectiva)
— Corpus de textos. Los textos seleccionados seran de diferente modalidad y tipologia (literarios, funcionales, de divulgacion de conocimientos, noticias, reportajes,
entrevistas, argumentativos, infografias, multimodales...). En la medida de lo posible, los alumnos trabajaran textos con informacion referente a conceptos y/o pro -
cedimientos relativos a los juegos de azar.
— Las actividades deberan incidir en los tres momentos de la lectura: antes (creacién de expectativas, determinacion de ideas previas, experiencias lectoras anterio -
res relacionadas con la tematica...), durante (extraccién de informacién, realizacién de inferencias, contraste con las expectativas...) y después (formulacion de con -
clusiones personales, puesta en practica de debates e intercambio de ideas, aplicacion de la informacidn a otros contextos, creacidn de textos personales...).
— La evaluacion de las actividades de lectura se integrara en la evaluacion de los criterios relacionados con la competencia en comunicacion lingUistica.

14.- FOMENTO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO

De acuerdo con las directrices del Plan de actuacién para el fomento del razonamiento matematico en el centro, la materia “Disefia tu juego” contribuird al desa -
rrollo de las destrezas légico-matematicas del siguiente modo:

— El alumnado de 42 E.S.O. que cursa la asignatura “Disefia tu juego” realizarad actividades para el fomento del razonamiento matematico por espacio de 1 hora,
con una periodicidad quincenal

— La disposicion y el uso de espacios especificos para el abordaje del planteamiento y la resolucién de retos matematicos puede ser un elemento metodoldgico que
potencie la motivacién y predisponga al alumnado a encarar las sesiones de trabajo. A estos efectos se utilizara la propia aula de “42 ESO Desdobles” como espacio
para el desarrollo de las actividades de razonamiento matematico...

— Se fomentard el trabajo del calculo mental ante la necesidad de automatizar operaciones aritméticas con la intencién de liberar recursos cognitivos necesarios
para destinarlos a la comprensidn y al adecuado planteamiento de problemas, retos o tareas mdas complejas.

— Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las caracteristicas del alumnado de cada etapa. De forma complementaria al
Plan de lectura, podran seleccionarse tematicas relacionadas con las principales efemérides de interés educativo y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Podra
tomarse como referencia la distribucion mensual propuesta en el apartado del tratamiento de la lectura.

— Se plantearan y resolveran problemas matematicos en el marco de proyectos o experimentos cientificos que sirvan para resolver hipétesis o responder a pregun -
tas sobre fendmenos de la realidad, o de interés para el alumnado, con una perspectiva de conocimiento aplicado e integrado con otras disciplinas del conocimien -
to, combinando el trabajo individual con la colaboracién en equipos de trabajo.

— Cada vez que se afronte el aprendizaje de un nuevo tipo de problemas se sugiere seguir la siguiente secuencia:

19. Planteamiento del problema matematico en relacién con la necesidad de responder a preguntas o avanzar en el conocimiento.
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29, Interpretacion y comprensién del problema matematico organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formu -
ladas.
32, Andlisis de la informacién necesaria, la disponible y la que deba completarse. Andlisis de las fuentes de informacidn para el problema. Facilitacion de herra-
mientas de interpretacion y modelizacién (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.).
42, Obtencién de soluciones matematicas al problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas matematicas y tecnoldgicas necesarias. Realiza-
cién de calculos y operaciones necesarias para la resolucién. Estrategias de razonamiento utilizadas.
59, Resolucién: resultados obtenidos, representacién de los mismos. Comprobar la correccion matematica de la solucion y la validez de los resultados obtenidos,
evaluando su alcance y repercusion.
62. Reflexidon conjunta e individual sobre el proceso seguido. Comunicacién oral y escrita de los procesos y los resultados.

15. PARTICIPACION EN ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Durante este curso se prevé participar con el alumnado de Estadistica que esté interesado en el IX Concurso Indalmat organizado por la Universidad de Almeria
para fomentar el gusto por las matematicas en el alumnado de 42 ESO.
Ademads, loa alumnos participardn en el Viaje de estudios de 42 ESO

16. PARTICIPACION EN PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO

Bajo el mismo Sol. Dentro de este equipo de trabajo se incluyen los siguientes planes y programas:
a. Plan de igualdad de género en la educacién.

b. Prevencion de la Violencia de Género.
c. Convivencia Escolar.
d. Red Andaluza Escuela: “Espacio de Paz”
Forma Joven
Biblioteca
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