18/10/24, 21:12 :: SENECA.CED.JUNTA DE ANDALUCIA ::

Imprimir

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. - Aguadulce

Codigo Centro: 04700260

Fecha Generacion: 18/10/2024 21:12:00

PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024-2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro

2. Marco legal

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica
4. Objetivos de la etapa

5. Principios Pedagégicos

6. Evaluacién

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

CONCRECION ANUAL

-32deE.S.O.

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Nuestro Centro estd situado dentro del término municipal de Roquetas de Mar, en la localidad de Aguadulce, zona principalmente residencial y de
servicios, con presencia del sector turistico; las familias son de clase media y tienen grandes expectativas en lo que se refiere a la continuidad de sus
hijos en estudios post-obligatorios y universitarios. Las edades del alumnado se encuentran entre 12 y 18 afios, para alumnos de ESO, Bachillerato y
CFGM, por lo que la mayoria son adolescentes, etapa de sus vidas en que se producen cambios importantes tanto fisicos como fisiolégicos y
psicolédgicos. El CFGS tiene edades comprendidas entre los 18 y 20 afios aunque no es extrafio encontrar alumnado que supera esta edad. Respecto
a las caracteristicas cognitivas y psicologicas, en esta etapa sus estructuras mentales cambian del pensamiento concreto al pensamiento abstracto o
formal, pero como este cambio no se produce por igual aumenta la heterogeneidad del aula. Nuestra finalidad principal es el desarrollo integral de la
persona, debiendo lograr que el alumnado adquiera los elementos basicos de la cultura y prepararlos para su incorporacién a estudios posteriores y
para su insercion laboral asi como formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas
a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros
docentes desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de su alumnado y a las
caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar
experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, dreas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria
competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso,
suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ». Asimismo y de
acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica concretaran las lineas de actuacion en la
Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de
acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». Ademas y de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién
didactica elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido
en los Anexos II, Ill, IV y V, mediante la concrecidn de las competencias especificas, de los criterios de evaluacidn, de la adecuacion de los saberes
basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto
102/2023, de 9 de mayo.». Justificacidon Legal: - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién. - Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién
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Secundaria Obligatoria. - Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacién Secundaria. - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas - Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linguistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. - Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

A continuacién se detalla el profesorado que compone el departamento de Matematicas asi como las materias que imparte y las correspondientes
reducciones horarias: -D2 Maria José Ariza Toledano: Matematicas 12 ESO B, 12 ESO D, 22 ESO A, 22 ESO C y Tutoria 22 ESO C. - D. Miguel Angel
Fernandez Oller: Atencion Educativa 32 ESO, Matematicas Ciencias | 12 BACH A, 12 BACH B, Matematicas Aplicadas a CCSS | 12 BACH C, reduccién
por jefatura departamento y reduccién por coordinacién de area. - D. Francisco Javier Galvez Pajares: Matematicas 12ESO C, Tutoria 12 ESO C,
Matematicas Aplicadas a CCSS | 12 BACH B, Matematicas Aplicadas a CCSS Il 22 BACH B /C y la materia de iniciacién al Ajedrez para 32ESO. - D.
Enrique Miguel Garcia de Castro Paniagua: Matematicas Ciencias || 22 BACH A, 22 BACH B, el ambito cientifico-tecnolégico correspondiente a 3¢
Diversificacién y una reduccion por mayor de 55 afios. -D2. M2 Araceli Mota: Matematicas 32ESO A, 32 ESO B, 32 ESO C, 32 ESO D Y Tutoria 32ESO
C.-D2. M.2 Angeles Ortiz Salmerdn: Matematicas 12 ESO A, Tutoria 12 ESO A, Matematicas B 42 ESO A, Matematicas A 42 ESO B/C, la optativa de
4°ESO "Disefa tu juego" y Estadistica de 22 de bachillerato - D. Miguel Pino Mejias: Atencién educativa 1°ESO, 22 ESO A/C, 2° ESO B/D,
Matematicas Aplicadas a CCSS Il 22 BACH D, 22 BACH E y una reduccion por jefatura de departamento FEI. - D2. Isabel Maria Fernandez Vico:
Matematicas 22 ESO B, 22 ESO D, Grupo Flexible, Matematicas A 42 ESO B/D y Tutoria 42 ESO D La hora asignada para la reunién del departamento
en este curso 24-25 es el jueves de 12:30 a 13:30. A lo largo del presente curso, el profesorado del Departamento de Matematicas participara en los
siguientes Planes, Programas y Proyectos: ; D. Fco. Javier Galvez Pajares, coordinara el programa Aula de Jaque (serd un plan propio del centro
asociado a Recreos Activos), en el que participaran también los miembros del Departamento, D. Miguel Pino Mejias , D. Miguel Angel Fernandez
Oller y D2 Maria de los Angeles Ortiz Salmerén. ; En el Equipo de Biblioteca participa D. Araceli Mota Martinez. ; En Steam Aeroespacial participan
D. Araceli Mota Martinez, D. Miguel Angel Fernandez Oller, D. Miguel Pino Mejias y D. Francisco Javier Galvez Pajares. ; En Convivencia/Mediacion
participa D. Miguel Angel Fernandez Oller. ; En Aldea y Escuela Espacio de Paz participan D. Miguel Pino Mejias y D. Miguel Angel Fernandez Oller.
Por otro lado, los tutores D2 Maria José Ariza Toledano, D. Francisco Javier Galvez Pajares, D2. Araceli Mota Martinez, D2 Isabel Maria Fernandez
Vico y D2 Maria de los Angeles Ortiz Salmerén estan adscritos a los planes y programas Plan de igualdad de género en la educacién y Promocién de
habitos de vida saludable.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica. b) Desarrollar y
consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidon de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
meétodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio. k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza. I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacién. m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica
andaluza en todas sus variedades. n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: a) La
lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria. b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefanza Basica. c) Desde las distintas materias se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion. d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento
del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién
y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. e) Se potenciara el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la
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practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestiéon de
emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. g) El
patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de la modalidad linguistica
andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. h)
Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion de la igualdad de género en
Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la
igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y de
presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y
desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.» Igualmente, de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de cada materia.». Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluaciéon del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que
la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.». Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.» La calificacion de la materia se calculara haciendo la
media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios
de Evaluacién de cada Competencia Especifica.

6.2. Evaluacion de la practica docente:

- Resultados de la evaluacién de la materia.

- Métodos didacticos y Pedagogicos.

- Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

- Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

- Utilizacion de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica:

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos de coordinacién didactica,
realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

CONCRECION ANUAL
Matematicas - 32 de E.S.O.

1. Evaluacién inicial:

La evaluacion inicial del alumnado sera competencial, basada en la observacién y tendra como referente las competencias especificas de la materia
que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacion diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacion inicial del alumnado no consistird exclusivamente en una prueba objetiva.

2. Principios Pedagdgicos:

Se atenderd a lo recogido en el apartado "Principios pedagdégicos" incluido en los Aspectos Generales de esta programacion

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

3.1 ORIENTACIONES METODOLOGICAS La metodologia constituye el conjunto de criterios y decisiones que organizan, la accién didactica del aula.
Considerando la ensefianza- aprendizaje como un proceso totalmente individualizado y teniendo en cuenta la atencidn a la diversidad como aspecto
fundamental, el proceso de ensefianza-aprendizaje que proponemos cumplira los siguientes requisitos: - La evaluacion inicial es fundamental para
realizar un desarrollo y poder hacer una construccién significativa del aprendizaje. El profesorado debe cuidar este aspecto al comienzo de cada
tema. - Partir del nivel de desarrollo del alumnado, considerando capacidades y conocimientos previos. - Promover el desarrollo de la competencia
de aprender a aprender, considerando el esfuerzo y el trabajo responsable como ejes fundamentales. - Asegurar la construccion de aprendizajes
significativos mediante: - Posibilitando que el alumnado realice aprendizajes por si solos. - Favoreciendo situaciones en las que el alumnado deba
actualizar sus conocimientos. - Proporcionando situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado, cercanas a su entorno cotidiano,
con el fin de que resulten motivadoras y pueda aplicar los conocimientos adquiridos. - Impulsar una participacion activa del alumnado, pues el
aprendizaje significativo requiere la implicacion del que aprende y para ello necesitamos contar con la motivacién y complicidad del alumnado. -
Estimular la relacion y la cooperacién entre el alumnado, pues el trabajo en grupo es fundamental para el desarrollo afectivo, social y cognitivos de
éstos. Los principios que orientan nuestra practica educativa son las siguientes: - Metodologia activa. Si perseguimos la formacion integral del
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alumnado es fundamental que participe activamente en la construccién de su propio conocimiento. El uso de cualquier recurso metodolégico, debe
ir encaminado a la participacion continua del alumnado en el proceso educativo. - Motivacién. Consideramos fundamental partir de los intereses,
demandas, necesidades y expectativas del alumnado. También sera importante arbitrar dindmicas que fomenten el trabajo en grupo. - Atencién a la
diversidad del alumnado. Nuestra accién educativa con el alumnado asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes
ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones. - Evaluacién del proceso educativo. La evaluacion analiza todos los aspectos
del proceso educativo y permite la aportacion de informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su conjunto. El aprendizaje de
las Matematicas debe de proporcionar al alumnado la oportunidad de de cubrir las posibilidades de su propio conocimiento y afianzar su
personalidad, ademas de dotarle de una cultura necesaria para manejarse en aspectos practicos de la vida diaria, asi como para acceder al
conocimiento de otras ramas de la ciencia y materias curriculares, es decir, es considerada fundamentalmente como una materia y un aprendizaje
instrumental, sin el que otros conocimientos en materias afines dificilmente podrian alcanzarse. Entre los objetivos fundamentales de la ensefianza
de las Matematicas, y del proceso de adquisicion de las competencias clave, figuran: - Desarrollar la facultad de razonamiento y de abstraccion. -
Potenciar el caracter formativo de su aprendizaje. - Proporcionar un lenguaje preciso y conciso para interpretar y analizar criticamente la gran
cantidad de informacion que, debido al gran desarrollo tecnolédgico, nos llega a través de la prensa, la television, la radio, redes sociales, etcétera. El
aprendizaje de las Matematicas no tiene un caracter finalista sino como un conocimiento que le permita al alumnado la compresiény la
interpretacion de muchos de los problemas de la vida cotidiana. No hay que olvidar en hacer hincapié en el método cientifico, en general, y el
método de resolucion de problemas, en particular, le aportan al alumnado: estrategias o procedimientos de aprendizaje para cualquier materia, tales
como la lectura comprensiva, la reflexién, la verificacion de resultados, el trabajo en grupo. Todos estos principios tienen como finalidad que el
alumnado sea gradualmente capaz de aprender de forma auténoma y desarrollar su autonomia e iniciativa personal. Disefiaremos las actividades
atendiendo a los siguientes principios: - Las actividades que se planteen deberan ir encaminadas a conseguir los objetivos en términos de
capacidades, respecto a los contenidos expuestos, y a desarrollar las competencias clave. - El profesorado debe proponer prioritariamente
actividades y problemas abiertos y diversos, animar al alumnado a que se aventuren en ellos, con la garantia de que cualquier valor que avance hacia
una solucién va a ser valorado positivamente (uso de refuerzos positivos). El uso de diferentes contextos es, no sélo necesario para la funcionalidad
del aprendizaje, sino que constituye un elemento de motivacién en si mismo y un modo de generar actitudes positivas hacia el aprendizaje. -
Debemos utilizar un enfoque que parta del planteamiento de problemas cercanos a la realidad del alumnado, a la hora de introducir los conceptos y
desarrollar competencialmente las destrezas propuestas, aumentando la significatividad psicoldgica del aprendizaje. - Trabajos e investigaciones
ayudan a desarrollar las capacidades cognitivas y generar estrategias superiores. - Estudiar el lenguaje matematico y estadistico de los mensajes de
medios de comunicacién y nuestro entorno socio-politico debe ser una parte importante de nuestras actividades. Favoreceran la motivacion por el
aprendizaje de las Matematicas, y a despertar el interés por el tema en cuestién. - Deben desarrollar estrategias generales de resolucion de
problemas, asi como problemas que fomenten el auto-conocimiento, las propias dificultades, para asi mejorar en la asignatura trabajando las
mismas. - El planteamiento de actividades debe permitir un tratamiento adecuado a la diversidad: la planificacion de la actividad en el aula atendera
tanto a alumno/as con buen rendimiento y avance como a los que tienen dificultades, de modo que se consiga el desarrollo de las capacidades
individuales de todos en funcién de sus posibilidades, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje. El profesorado propondra actividades diversas y
facilmente diversificables, y utilizara diferentes técnicas de trabajo, de acuerdo con el momento en que se encuentre la tarea: sus propias
intervenciones (para todos, para un grupo, para un alumno/a determinado/a), la resolucién de problemas, investigaciones, el ejercicio de rutinas
basicas, el trabajo practico con instrumentos de medida y dibujo, la construccién y utilizacion de modelos matematicos materiales, etc. En cuanto a
la secuenciacion, el desarrollo de las actividades propiciara un aprendizaje progresivo y gradual del alumnado, comprobando antes los
conocimientos previos del alumno/a y su capacidad para realizarla; se dispondran las acciones necesarias para despertar la motivacion e interés por
la misma. Se debe distinguir entre ejercicios y actividades, que ayuden al alumnado a asimilar y controlar las destrezas basicas y habilidades
necesarias para asimilar el contenido y resolver problemas, y resolucion de problemas propiamente dichos, cuestiones de mayor dificultad que el
alumno/a comprende pero cuya resolucién no sigue las estrategias claramente definidas de ejercicios y actividades. Se proponen diversos tipos de
actividades y ejercicios: - Actividades de iniciacion, motivacion y deteccion de conocimientos previos. Para introducir los conceptos y
procedimientos iniciales se proponen actividades introductorias y motivadoras, desde la significatividad de problemas y situaciones cercanas al
alumnado. Ademas, deben estar orientadas al analisis de ideas previas del alumno/a, que permitiran adaptar la accion docente posterior. -
Actividades de desarrollo, de adquisicion o mejora de destrezas y destinadas a las comprension de conceptos. En ellas se trabajan los conceptos
tedricos y los procedimientos de la U.D. Son las mas comunes en la clase de matematicas, pero no cumplen toda la amplia gama de aprendizajes que
el alumnado debe abordar. En el ultimo tipo se pone en juego las ideas y conceptos acerca de los objetos matematicos y de las relaciones que
existen entre ellos. Suelen ser de tipo relacional y dialéctico, persiguiendo el aspecto mas abstracto de las Matematicas. - Actividades de sintesis,
aplicacion y resolucion de problemas. En las sesiones intermedias y finales se propondran actividades de sintesis, de mayor complejidad y
problemas, que ayuden a obtener una vision global de los contenidos, y a afianzar las capacidades, desarrollando las estrategias de resolucién de
problemas y adquiriendo otras competencias. Las actividades de aplicaciéon y de resolucion de problemas tratan de aumentar la capacidad de
transferir los aprendizajes a situaciones nuevas o distintas, a veces dentro de las propias matematicas, pero sobre todo a otros dmbitos, buscando
siempre la funcionalidad en el aprendizaje. Dentro pueden considerarse los trabajos practicos o de investigacion. - Actividades de refuerzo,
ampliacion y recuperacion. Para atender adecuadamente la diversidad y favorecer la evaluacién continua, se propondran actividades de refuerzo y
recuperacion para el alumnado que asi lo requiera, asi como también actividades de ampliacion para aquellos que deseen profundizar en el temay
hayan superado los objetivos didacticos propuestos. Durante el curso se propondran aquellas actividades que sean necesarias para que el alumnado
logre los objetivos propuestos, entendiéndolas como unas medidas educativas de refuerzo. Podremos entender, dentro del término actividades de
recuperacion a la propuesta de pruebas objetivas o trabajos. - Actividades de evaluacién. Debemos entender, dentro de la evaluacién continua, que
todas las actividades son de evaluacion. No obstante, podemos proponer pruebas objetivas, escritas y orales, disefiadas para una evaluacion mas
precisa y global, que se complementaran con otras técnicas como la observacion sistematica del trabajo del alumnado. 3.2 Utilizacién del aula
virtual como apoyo a la docencia reglada A lo largo del curso se utilizara el Aula Virtual como apoyo a la docencia reglada. Se fomentara un mayor
uso conforme el alumnado vaya promocionando de curso. En general, su utilizacion respondera a las siguientes pautas: - Se definird la estructura del
curso en unidades, temas, secciones, etc. - Se procurara que el desarrollo de los contenidos del curso esté disponible en el Aula Virtual, sobre todo
en los niveles en los que no se disponga de un libro de texto o materiales de referencia. - Se proporcionaran recursos educativos para el tratamiento
de los contenidos programados (documentos explicativos, materiales audiovisuales, cuestionarios, actividades resueltas, recursos de refuerzo y de
ampliacién, modelos de pruebas, etc.). - Se podran establecer tareas y otras actividades de evaluacidn cuya entrega quede registrada en el Aula
Virtual. 3.3 Adecuacién metodoldgica en las unidades desdobladas En 32 ESO no se ha desdoblado ningun grupo, luego no cabe la adecuacion
metodoldgica en estas unidades desdobladas.

4. Materiales y recursos:

Libro editorial Casals 32 ESO. Material de elaboracién propia. Material manipulativo adquirido por el departamento ( dominds de fracciones, cuerpos
geométricos, etc) Plataforma Moodle

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

CRITERIOS DE CALIFICACION La evaluacién es el conjunto de actividades programadas para recoger informacién sobre la que el profesorado
reflexiona y toma decisiones para mejorar sus estrategias de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion que se llevara a cabo tendra a en cuenta los
siguientes principios: Sera continua en cuanto estard inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las
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dificultades en el momento en que se producen, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado
continuar su proceso de aprendizaje. Serd diferenciada segun las distintas partes del curriculo, por lo que se observara los progresos del alumnado
en cada una de ellas y tendrd como referente las competencias clave y los objetivos generales de la etapa. Tendra un caracter formativo y orientador
del proceso educativo y proporcionarai una informacion constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencién
educativa. Se llevara a cabo la evaluacion, preferentemente a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje del
alumnado y de su maduracién personal, y de las pruebas que, en su caso, realice el alumnado. En todo caso, los criterios de evaluacion de las
materias, concretados en estandares de aprendizaje evaluables, seran referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las
competencias clave como el de consecucion de los objetivos. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, asi
como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la informacion que se obtenga a través de los procedimientos informales y formales de
evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién. De acuerdo con las normas anteriormente expuestas, la evaluacién
de los procesos de aprendizaje se regira por los siguientes principios: - Partira de una evaluacion inicial de los/as alumnos/as, realizada a principio
del curso, y servird como referencia para la adecuacion del curriculo y las caracteristicas y conocimientos del alumnado. De igual forma se realizara a
principio de cada unidad una evaluacién inicial de esta, con objeto de detectar si los alumnos/as poseen las ideas previas necesarias que permitan
trabajar los objetivos y competencias programadas. - Serd continua, inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se producen y adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje. Se
llevara a cabo preferentemente a través de la observacion continuada. - Tendra un caracter formativo y orientador del proceso educativo y
proporcionara; una informacién constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencion educativa. - Sera
evaluado conforme a criterios de objetividad, asi como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la informacion que se obtenga a
través de los procedimientos informales y formales de evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién. - La
evaluacion final serd sumativa y engloba todo el proceso anterior. Caso de ser negativa se realizardn los procedimientos de recuperacién adecuados.
Los instrumentos de evaluacién que utilizamos para llevar a cabo el proceso, y que nos permitiran responder a todos los parametros de este son: -
La observacion del trabajo en clase. - Control de las actividades. - Cuestionarios. - Pruebas objetivas. - Trabajos y exposicion de éstos -
Autoevaluacién. - Portfolios. El proceso de evaluacion tiene tres momentos fundamentales que son: - La Evaluacioén Inicial. Que llevaremos a cabo en
la primera quincena de octubre, tiene por objeto conseguir informacion que nos ayude en la planificacién didactica y permita al alumnado tomar
conciencia de su punto de partida. - La Evaluacién Formativa. Que llevamos a cabo durante el proceso de ensefianza aprendizaje y que permitira
comprender el conocimiento cognitivo frente a las tareas y actividades, adaptar el proceso a los progresos y dificultades y regular este. - La
Evaluacién Sumativa. Que trata de establecer el balance final del proceso de ensefianza aprendizaje y comprobar si se han conseguido los objetivos
y competencias clave previstas. Este proceso tendra como resultado una calificaciéon de acuerdo con los siguientes criterios establecidos por el
departamento: 1. Pruebas especificas que se realizaran periédicamente, observdandose ademas de los contenidos: la adquisicion de las
correspondientes competencias clave, el orden, la estructuracién del problema, el andlisis de los resultados y el uso del vocabulario apropiado. 2.
Trabajo del alumnado: Aportar el material de trabajo necesario, actitudes adecuadas al entorno, realizacién y exposicién de trabajos o problemas,
cooperacion en el trabajo en el aula, disposicion y diligencia al trabajo, cuidado del material, y que se realizan las actividades propuestas. Cuando el
valor numérico de la calificacién de la evaluacion sea decimal y ésta deba aproximarse a un valor entero, se redondeara. La calificacion de cada
criterio sera la media aritmética de todas las veces que sea haya calificado a lo largo del curso. Trabajando sobre los anteriores criterios de
evaluacion y los saberes asociados a los mismos se pretende la satisfaccion de los objetivos establecidos para la asignatura y el adecuado desarrollo
de las competencias clave para el alumnado en este nivel. En base a lo comentado se planteard una evaluacion criterial y continua en la que cada
criterio establecido puede ser evaluado y calificado en varias ocasiones a lo largo del trimestre/curso mediante diferentes instrumentos de
evaluacion (cuaderno, pruebas escritas, entrevistas, trabajos de clase, exposiciones, actividades, tareas;) . En todas las actividades evaluables el
alumno/a sera consciente de cuales son los criterios que se evaluan mediante esa actividad. La nota final de area y la de cada una de las
competencias asociadas se calculara teniendo en cuenta la calificaciones para cada criterio y su relacion con las competencias clave y especificas
que tiene asociadas. Adquiere maxima importancia que el alumno/a asista regularmente a clase y justifique adecuadamente las faltas de asistencia
ya que el caracter continuo de la evaluacién implica que cualquier dia pueden plantearse actividades evaluables. Al plantearse una evaluacion
continua no existirdn momentos concretos para recuperaciones en esta asignatura sino que éstas se haran mediante el trabajo de los criterios
establecidos a lo largo del curso. En Junio se planteara una prueba final, basada en los saberes basicos de la asignatura destinada al alumnado que
no haya aprobado la asignatura mediante el sistema de evaluacién continua planteada. Al finalizar el curso académico (Junio) se entregara al
alumnado que no haya superado los objetivos previstos para la asignatura un informe en el que se especificara la nota obtenida en cada criterio.
CRITERIOS DE CALIFICACION FINAL Se entiende que las calificaciones de las evaluaciones son informativas de cémo va el progreso del alumnado y
que la calificacion final se hace de la misma forma que en una evaluacion, realizando la nota media de la media de las calificaciones de cada criterio
de evaluacioén. Calificacion Evaluacién: En cada evaluacion se obtendra una calificacion de acuerdo con los criterios e instrumentos de calificacion
establecidos en la presente programacion. Observaciones: - Ademas de la evaluacidn inicial, hay dos periodos evaluativos previos a la evaluaciéon
final: 12, 22 evaluacién (evaluaciones de seguimiento). - Una evaluacién se considera que tiene calificacion positiva si ésta es mayor o igual de 5
puntos. Final (ordinaria): La calificacion final se hace de la misma forma que en una evaluacion, pero con los resultados de todos los criterios
evaluados a lo largo del curso. Observaciones: ;- Se considerara que un/a alumno/a ha superado la materia cuando la calificacién final de la media
aritmética sea mayor o igual de 5 puntos. - En caso de no superarla el/la alumno/a debera presentarse a la prueba de recuperacion. Si la calificacion
de esta prueba es mayor o igual de 5 puntos, se considerara que se ha superado la materia. Cuando el alumnado tenga una nota superior a cinco, las
calificaciones finales que arrojen nimeros decimales se redondearan a la unidad, eliminando la parte decimal y aproximando la unidad a la mas
cercana. De este modo, si la parte decimal fuera inferior a 0,500 se aproximara a la unidad inferior. Si esta fuera igual o superior a 0,500, se
aproximara a la unidad superior. La evaluacién de la practica docente se realizard mediante cuestionarios que cumplimentara el alumnado al finalizar
el curso y también mediante la reflexion del profesor al finalizar cada unidad didactica, analizando los aspectos positivos y negativos de la misma.
CRITERIOS DE CORRECCION Se indicara la calificacion correspondiente a cada uno de los ejercicios de la prueba escrita, en caso contrario, se
entendera que todos puntuan por igual. Para calificar las pruebas escritas, se tendra en cuenta el planteamiento razonado del ejercicio, asi como la
ejecucién técnica del mismo. La mera descripcion del planteamiento sin que se lleve a cabo de forma efectiva no es suficiente para obtener una
valoracion positiva del mismo. En los ejercicios en los que se pida una deduccion razonada, la simple aplicaciéon de una férmula, no es suficiente para
conseguir una valoracion positiva del mismo. La obtencion del resultado exacto en un ejercicio no garantiza la calificacion maxima, bien por falta de
una explicacién clara del proceso seguido o por la falta de justificaciéon razonada que se pudiera exigir en la pregunta. Los errores de calculo
operativo, no conceptuales, se penalizardn con un maximo del 10% de la puntuacién asignada al ejercicio o al apartado correspondiente, siempre y
cuando el ejercicio no sea solo de calculo y no modifique la competencia o procedimiento que se pretende medir. Los errores conceptuales graves
pueden, incluso, penalizarse con la calificacion nula del ejercicio. La presentacién clara y ordenada que diferencie las etapas de un proceso y
justifique las decisiones del alumno/a, se valorara; positivamente. En caso contrario se podria llegar a la anulacién del ejercicio. Cuando en un
ejercicio se parta del resultado de uno anterior y éste sea incorrecto se le otorgard una puntuacién maxima del 50% de su valor, siempre y cuando el
resultado obtenido sea coherente. Las pruebas escritas se deberan hacer con boligrafo azul o negro. Lo hecho a lapiz no se corregira. Durante la
realizacién de una prueba, el alumnado debera mostrar un comportamiento adecuado y correcto; realizar cualquier alteracion que perturbe el
normal desarrollo de ésta podra suponer la total anulacion del examen. Tal medida se refiere especialmente al alumnado que sea descubierto
obteniendo informacién de forma fraudulenta, de si¢ mismo o de otro estudiante. Tal y como se establece en el Proyecto educativo del instituto, los
aspectos formales de la expresidn escrita seran objeto de valoracién por parte de todos los departamentos didacticos en las diferentes pruebas que
realice el alumnado. En la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria se podra restar hasta 1 punto de la nota global de la prueba, atendiendo a
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los errores cometidos en los siguientes parametros: - Presentacion: margenes, numeracion de pdaginas, letra clara y legible, limpieza, sin tachones,
boligrafo adecuado. (-0,25) - Redaccién: estructura con parrafos, conectores, oraciones completas, puntuacion (comas y puntos), concordancias.
(-0,25) - Ortografia: faltas ortograficas (grafias y uso de mayusculas) y del uso de las tildes (- 0,50). Se aplicara una penalizacién 0,25 puntos por
cada tres faltas cometidas y de 0,25 puntos cada cinco errores de tildes o puntuacion.

6. Temporalizacién:
6.1. Unidades de programacion:

12 trimestres: 1. Campamento de verano. 2. Naturaleza matematica. 3. En movimiento. 22 trimestre: 4. Historias matematicas. 5. Tiempo libre y ocio.
6. El mundo de la publicidad. 32 trimestre: 7. Los numeros te cuidan. 8. Arquitectura matematica. 9. Comer con la cabeza.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Visita a la Alhambra, junto con los departamentos del area y el departamento de Plastica. Segundo trimestre. - Pruebas Canguro para todos los
cursos de ESO y Bachillerato: 20 de Marzo.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacion o de convalecencia domiciliaria u objeto de medidas judiciales.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Serd objeto de una atencion especial el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, entendiendo por tal el alumnado con necesidades
educativas especiales, el que se incorpore tardiamente al sistema educativo, el alumnado con dificultades graves de aprendizaje, el que precise de
acciones de caracter compensatorio y el que presente altas capacidades intelectuales. Las siguientes medidas de atencidn a la diversidad estan
orientadas a las necesidades concretas del alumnado para que estos consigan la adquisicién de las competencias clave y los objetivos de la etapa.
Siendo el objetivo a conseguir que todos y todas alcancen el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y no sufran una
discriminacion que les impidan alcanzar la titulacion correspondiente. Se favorecerd una metodologia flexible, variada e individualizada, que respete
los diferentes ritmos de aprendizaje y considere las diversas capacidades y motivaciones del alumnado; en este sentido, los recursos didacticos que
se empleen seran variados. Las actividades de las diferentes unidades didacticas se estructuraran graduadas en dificultad en sentido creciente,
comenzando con actividades iniciales que permitan al alumnado partir del conocimiento obtenido en cursos anteriores. Asi mismo, seran
motivadoras y variadas, accesibles a la mayoria del alumnado, incluyendo actividades de refuerzo para el alumnado que presente algun tipo de
dificultad de las tareas propuestas en las unidades, y actividades de ampliacién dirigidas al alumnado que demuestre un mayor interés o unas
capacidades superiores. El procedimiento de evaluacion, a través de los criterios de evaluacion y calificacion, asi como las técnicas e instrumentos
de evaluacion, sera variado, flexible y adaptado a la diversidad del alumnado, y prevé mecanismos de recuperacion. 7.4 Mecanismos de
recuperacion de alumnado con evaluacion negativa Mecanismos de recuperacion de alumnado con materias pendientes de cursos anteriores El
alumnado que haya promocionado o esté repitiendo curso sin haber superado la materia de matematicas del curso anterior seguird un programa de
refuerzo destinado a la superacién de las dificultades detectadas en el curso anterior y la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos. 7.5
Mecanismos de recuperacion de alumnado con materias pendiente de cursos anteriores Las Matematicas es una materia con continuidad en todos
los cursos de la E.S.O. Por ello el refuerzo, seguimiento y evaluacion de dicha materia lo realizara el profesorado del curso correspondiente. El
departamento de Matematicas organizara un programa de refuerzo para el alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores que recogera
estandares de aprendizaje, contenidos y actividades. Los criterios de evaluacion seran los recogidos en la programacion docente de Matematicas 22
ESO. Se dividirad la materia en tres trimestres y se realizara una prueba trimestral junto con una relacion de ejercicios para cada trimestre, de forma
que la nota final sera la nota media de las tres pruebas. En caso de que la nota media no supere el 5, se realizarad una prueba final en el ultimo
trimestre.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacién y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivaciéon
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingte.
Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constituciéon espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con

actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.
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Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los
seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras y para crear textos de intencioén literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resoluciéon dialogada de los conflictos y la igualdad de

derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que

puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

11. Criterios de evaluacién:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.1.1.Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
analogia con otros problemas, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, la
estimacidn, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de diversa
complejidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas

tecnoldgicas necesarias, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas de
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma, trabajando de
forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacién matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando
diferentes saberes conocidos.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales
(CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion para
identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y
relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.3.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando
modelos de situaciones cotidianas, para su automatizacion, modelizacién y codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos
niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando

conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.3.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos en la
resolucién de problemas en situaciones diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso
de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacion de las matematicas al progreso de
la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales, seleccionando y
configurando formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.

Método de calificacion: Media aritmética.

MAT.3.7.2.Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones
simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma claray
precisa.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.3.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacién:

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como

elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizdndose de la propia contribucion al equipo.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

[y

[y

N
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N
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3.

. Conteo.

. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

. Cantidad.

. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

. Diferentes formas de representaciéon de numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

. Sentido de las operaciones.

. Estrategias de calculo mental con numeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):

comprensién y utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

4.

5.

Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con numeros naturales,

enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4.

1.

2.

3.

4.

Relaciones.

Factores, multiplos y divisores. Factorizacidn en numeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

Patrones y regularidades numéricas.
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A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas (aumentos
y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.
1. Interpretacion de la informacion numérica en contextos financieros sencillos.

2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre
valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

=

. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los mismos.

N

. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicién.

=

. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccidn, interpretacion y aplicacion.

N

. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.

w

. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.

4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

3. Estimacioén y relaciones.

=

. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

e

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcion cordobesa en figuras planas y
tridimensionales: identificacién y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada;).

2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.
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C. Sentido espacial.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas
y manipulativas. Analisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

-

. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

[y

. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

N

. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

=

. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

=

. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresiéon mediante algebra simbdlica.

N

. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

w

. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

[y

. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.
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E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y andlisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.

2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas
adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcién de la situacion objeto de estudio, y calculo de la medida de
centralizacion mas adecuada.

6]

. Reconocimiento de que las medidas de dispersién describen la variabilidad de los datos.
6. Calculo, manual y con apoyo tecnolégico, e interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion en situaciones reales.

7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre.

=

. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

N

. Experimentos simples: planificacién, realizacion, analisis de la incertidumbre asociada.

3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de
recuento.

3. Inferencia.
1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacién de la informacién
procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacioén.
2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.
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F. Sentido socioafectivo.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de
las matematicas.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

L lelslaleleols]z(2l2(2|2 313 2|22

C00CE8B838E3E03C0Cb8C0RGREREEEEEERE
MAT.3.1 X X XX XXX X
mat3.0 X X X X X X X
MAT.3.2 X X X X X X
MAT.3.3 X X X X X X X
MAT.3.4 XX X X X XX
MAT.3.5 X X X X X
MAT.3.6 X X X XX X X X
MAT.3.7 X X X X X X
MAT.3.8 X X XX X X X X X
MAT.3.9 X X X X X X

Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacién linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingue.
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1. SECUENCIA DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE CON LA INTERRELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Competencias especificas

1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y for-
mas de razonamiento, para
explorar distintas maneras
de proceder y obtener posi-
bles soluciones.

Criterios de evaluacion

1.1. Interpretar problemas matematicos

Saberes basicos

de la calculadora.

MAT.3.A.2.3. Nimeros enteros, fracciones, decimales y raices en la expresidn de canti-

Instrumentos

complejos, organizando y analizando los dades en contextos de la vida cotidiana. Cuademo 1
. ) 3
datos, estableciendo las relaciones entre | \AT.3.8.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre en experimen- Tareas 5
ellosycomprendiendo las preguntas formu- | tos aleatorios. Pruebas 6
ladas.. e L " e . 8
MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cua-
litativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
1.2. Aplicar, en problemas de la vida coti-
diana y propios de las matematicas, he-
rramientas y estrategias apropiadas como | MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con ndmeros naturales, enteros, fracciones y
pueden serlaanalogia con otros problemas, | decimales. 1
la resolucién de manera inversa (ir hacia | MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones adecuadas en pro- 2
atras), la descomposicién en problemas | blemas que impliquenmedida. Tareas 6
mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el | MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas Pruebas 7
ensayo y error o la bisqueda de patrones, basados en reléaom.esllnealesycu.a.dratlcas. . . . S
etc., que contribuyan a la resolucion de pro- MAT.3.E..2.3. Asgnauon de probabllldade}s a.partl.r de la experimentacion, el concepto de
. . . .. | frecuenciarelativa, lareglade Laplaceytécnicas simples de recuento.
blemas en situaciones de diversa compleji-
dad.
1.3. Obtener las soluciones matematicas | MAT.3.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
en problemas de diversa complejidad, acti- | MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y ex-
vando los conocimientos,utilizando las he- | presiones decimales.
. o . L . Cuaderno 6
rramientas tecnoldgicas necesarias y, valo- | MAT.3.E.1.6. Célculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medi- Tareas 7
rando e interpretando los resultados, acep- das de localizacion ydispersidn ensituacionesreales. Pruebas

tando elerror como parte del proceso.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia ytransformaciondelerrorenoportunidaddeaprendizaje.
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21. Comprobar, de forma
razonada la correccion de las

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisiony
potenciacion): calculos demanera eficiente con nimeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como deformamanual, concalculadora

- uhojadecilculo. 1
SOIUCIOneS de un prOb_Iema' MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia. Tareas 2
usando herramientas Pruebas ’
- - - . 7 6
digitales como calculadoras, | MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccién de la 9
hOJaS,C:f calculo 0 programas |informacion relevante de una funcién mediante el
2. Analizar las soluciones de especiticos. uso dediferentes representaciones simbdlicas.
un problema usando dife- 29, Comprobar mediante la| MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo
rentes técnicas y herra- ’ . a las relaciones entrecalidad y precio, y alas relaciones entre valory precio en contextos
mientas, evaluando las res- IECt_ura comprenswa_, la cotidianos.
puestas obtenidas, para ve- validez de las soluciones MAT.3.B.3.2. Estrategias para latomade decisidn justificada delgrado de precision
rificar su validez e idonei- obtenidas en un prob]ema requeridaensituaciones demedida.
dad desde un punto de comprobando su MAT.3.F.3.2. La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos
vista matematico y su re coherencia en el contexto ambitos del conocimientohumanodesde unaperspectivadegénero.
percusion global. planteado y evaluando el Tareas :
alcance y repercusion de Pruebas 8
estas  soluciones desde
diferentes perspectivas:
igualdad de genero,
sostenibilidad, = consumo
responsable, equidad o no
discriminacion.
3. Formular y comprobar MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccién;
. . BERS Formular y comprobar conjeturas sen- | multiplicacién y divisién; elevaral cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién
::::e;:lc:slse;ZV;C(;”ea:ofm?:E cillas en situaciones del entorno cercano, | y utilizacién en la simplificacién y resolucién de problemas. ;
- | de forma guiada, trabajando de forma indi- . . .
ténoma, reconociendo el va- | vidual o colectiva la utilizacién del razona- MAT.3.B’.}.1. .Atrlbutos. rTﬁensur.abIes.de.I’os objet.o’s fisicos y Tareas 4
lor del razonamiento y la ar- miento inductivo para formular argumen- m'atematwos. reconocimiento, investigacién yrelacion entre los Pruebas 5
., tosmatematicos, analizando patrones, pro- mismos. 6
gumentacién, para generar 8

nuevo conocimiento.

piedadesyrelaciones.

mismas basadas enestimaciones.

2
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MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones vy
sistemas lineales y ecuacionescuadréticas ensituaciones de lavida cotidiana.

3.2. Plantear, en términos matematicos,
variantes de un problema dado, en con-

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificaciéon y
comparacién de diferentes modos derepresentacion, tablas,

textos cercanos de la vidacotidiana, modi- | gréficas o expresionesalgebraicas, y sus propiedades partirde ellas. Tareas 3
ficando alguno de sus datos o alguna condi- | MAT.3.D.6.1. Generalizaciény transferencia de procesos de resolucién de problemasa Pruebas
cion del problema, enriqueciendo asi 10S | ¢rassituaciones.
conceptosmatematicos.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas | MAT.3.C.1.3. Construccidn de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
adecuadas, calculadoras o software mate- | digitales (programas degeometriadinamica, realidad aumentada...). 3
maticos como paquetes estadisticos o pro- | MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en Tareas 6
gramas de analisis numérico en la investiga- | inyestigaciones estadisticas:selecciény presentacién de la informacién procedente Pruebas 8
cién y comprobacién de conjeturas 0 pro- | e yna muestra mediante herramientas digitales. 9
blemas.
4.1. Reconocer patrones en la resolucién de | MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida
problemas sencillos, organizar datos vy | cotidiana.
4. Utilizar los principios del |descomponer un problemaen partes mas | MAT.3.A.4.4. Patronesyregularidades numéricas. Tareas
pensamiento computacional simples, facilitando su interpretacién | MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificaciéon de Pruebas 4
. computacional y relacionando los aspectos i .
organizando datos, mP yres e P algoritmos _ 3 _ _
d iend t basicos de la informatica con las|MAT3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
escompo.nlen 0 €N partes, | necesidades delalumnado. analizados programas y otrasherramientas.
reconociendo patrones,
interpretando, modificando MAT'S'(.:',4'1' Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la
. . o resolucién de problemas.
y creando algoritmos para |4.2. Modelizar situaciones del entorno
modelizar situaciones y cercano y resolver problemas sencillos de | MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla Tareas
reSO|Ver pr0b|emas de formé eflcaz, mterpretando ymodlflcando de formacidn en casos sencillos. Pruebas 6
f fi algoritmos, creando modelos de 9
orma ericaz. situaciones cotidianas. MAT.3.D.2.1. Modelizaciéon de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y ellenguaje algebraico.
5. Reconocer y utilizar . I\{IAT.3..A.3.2. Operacpnes con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
. 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre | situaciones contextualizadas.
conexiones entre los . . . 2
. los  conocimientos y  experiencias ) . ) ) » 3
diferentes elementos mateméticas de los bloques de saberes MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién
matematicos formando un todo coherente, | Pitagoricay la proporciéncordobesaenfiguras planasytridimensionales: identificaciény P-I;i':;:s ‘51
interconectando conceptos reconociendo y utilizando las conexiones | aplicacion. 7
- entre ideas matematicas en laresolucionde | MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacidon y descripcion mediante coordenadas
y procedimientos para 9

desarrollar una vision de las

problemassencillosdel entorno cercano.

geométricas y otrossistemas de representacidn para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.
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matematicas como un todo
integrado.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la
variabilidad de los datos.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes

MAT.3.A.2.5. Interpretacidon del significado de las variaciones porcentuales.

resolver problemas:estrategiasyherramientas.

procesos mateméticos sencillos, aplicando | MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en Tareas
conocimientos y experiencias previas y | Situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Andlisis de Pruebas 3
enlazandolas conlasnuevasideas. su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién, andlisis de Ia
incertidumbre asociada.
6. |dentificar las MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida
matematicas implicadas en 61 Reconocer 5|tuaC|one.s en el entorno | cotidiana.
) mds cercano susceptibles de ser|MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprensién y representaciéon de relaciones
otras materias, en . o
formuladas y  resueltas  mediante | cyantitativas.
situaciones reallesyen el herramlgntas y estrategias matematicas, | \jaT.3.A.5.2. Porcentajes: comprensin y resolucién de problemas.
entorno, susceptibles de ser esthIeculendo cotnexptr?es entre el ?unldo MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida 5
abordadas en términos real 'y a?s matematicas y. usan. ° _?s cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores Tareas
L. procesos inherentes a la investigacion individuales Pruebas 3
matematicos, cientifica y matemdtica: inferir, medir, uares. . B » . ) y 6
interrelacionando conceptos | comunicar, clasificar y predecir, aplicando | MAT-3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto 7
y procedimientos, para procedimientos sencillos en la resolucion de de frecuenciarelativa, laregla de Laplacey técnicas simples de recuento.
. . . MAT.3.E.3.1. Formulacion regun rmitan conocer |
aplicarlos en situaciones problemas. 3 ,3. o] . ua?lo de pegu”tas adecuadas que permitan conocer las
. caracteristicas de interés de unapoblacién.
diversas.
MAT.3.A.6.1. Interpretacion de lainformacidon numérica en contextos financieros sencillos.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre . - . 1
. - MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicosy no
ideas y conceptos matemdticos con otras . L 3
: - . matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
materias y con la vida real y aplicarlas Tareas 5
med!ante el uso de procedimientos MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccionde conclusionesrazonablesa partirde un modelo Pruebas 7
s?null.os enlaresolucién de problemasen matemético. 9
situaciones delentorno cercano. MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana
o matematicamenterelevantes: expresion mediante algebrasimbdlica.
6.3. Reconocer en diferentes contextos del | MAT.3.E.3. Inferencia
entorno mas cercano, la aportacidn de las
mateméticas al progresode la humanidad y MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos "
su contribucidn a la superacion de los retos | @mbitos del conocimientohumano desde unaperspectivadegénero. PTarebas -'8"
ruebas °

que demanda la sociedad actual,
identificando algunas  aportaciones
hechasdesde nuestracomunidad.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los
diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las
matematicas.
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7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informacién y resultados
matemadticos usando herramientas

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representaciéon de nimeros enteros, fraccionarios
y decimales, incluida larectanumérica.
MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes:

7. Representar, de forma digitales  sencillas, y formas de | situacion exactac?:.ap?roximadaenla r<.e’cta numeérica. 3 N . Tareas 3
representacion adecuadas para visualizar | MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables 4
individual y colectiva, ideas y estructurar procesos matematicos, | cualitativas, cuantitativasdiscretasy cuantitativas continuas en contextos reales. Pruebas 8
conceptos, interpretando y resolviendo problemas del | \MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacién mediante
procedimientos, entorno cercano y valo.r’ando su utilidad | giferentes  tecnologias  (calculadora, hoja  de célculo,
informacidn y resultados para compartirinformacion. aplicaciones...)yelecciondel masadecuado.
matematicos, usando MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
diferentes tecnologias, para 7.2. Esbozar representaciones | desarrollo de métodos para laresolucién de problemas (aumentos y disminuciones
visualizar ideas y estructurar | matematicas utilizando herramientas de | porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas,
procesos matematicos. interpretacién y modelizacion como | velocidadytiempo, etc.).
expresiones simbdlicas o graficas que | MAT.3.E.1.4. Interpretacién de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccién, Tareas 9
ayuden en la busqueda de estrategias de | en funcién de |a situaciénobjeto de estudio, y calculo de lamedida de centralizacién Pruebas
resolucion de una situacion | masadecuada.
problematizada. MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo alas medidas de
localizaciony dispersion.
. 8.1. Comunicar ideas, conceptos vy
8. Comunicar de forma procesos sencillos, utilizando el lenguaje
individual y colectiva matemdtico  apropiado, empleando | MAT.3.D.3.1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas. ob ion di )
conceptos, procedimientos | diferentes medios, incluidos los digitales, Servf‘l'zlroer::\ rec 9
y argumentos oralmente y por escrito, al describir,
- explicar y justificar sus conocimientos
matematlcos,usando matematicos.
lenguaje oral, escrito o
o - 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
grafico, utilizando la matemdtico presente en  contextos MAT.3.A.4.3. Seleccion de | tacion ad d . tidad
terminologia matematica | cotidianos de su  entorno versonal, 3A43. eleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en
. . i cadasituacion o problema. Cuaderno 3
. a'p'roplada, para dar_ expresz?mdo Y comun'lc.ando MENSAES CON | \1AT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases Tarea 9
significadoy coherenciaa contgmdo . matemat'|c.o v utilizando de funciones que lasmodelizan.
lasideas matematicas. terrn.lr.u’)Iog|.a matemdtica adecuada con
precisionyrigor.
9. Desarrollar destrezas 9.1. Gestionar las emociones propi?s. y
desarrollar el autoconcepto matematico
personales, identificando y | como herramienta, generando | MAT.3.F.1.1. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las ob 16n direct 0
gestionando emociones, | expectativas positivas en la adaptacion, | matematicas. Autoconcienciayautorregulacion ser"i:'::; Irecta é

poniendo en practica
estrategias de aceptacion

el tratamiento y la gestion de retos
matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e
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del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute enel
aprendizajedelas
matematicas.

inicidndose en el pensamiento critico y
creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada, analizando sus limitaciones y
buscando ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia
y la resiliencia en elaprendizaje delas matematicas.
MAT.3.F.2.2. Conductas empdticas y estrategias de la gestion de conflictos.

Observacion directa
Tarea

Todas

10. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando las emociones
y experiencias de los
demads, participando activa y
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos
con roles asignados, para
construir una identidad
positiva como estudiante
de matematicas, para
fomentar el bienestar
personalygrupaly para
crearrelaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones saludables en el trabajo de las
matemadticas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
iniciandose en el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacién, de
motivacidon y confianza en sus propias
posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando decisiones y realizando
juiciosinformados.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empdticas y estrategias de la gestion de conflictos.

Observacidn directa
Tarea

Todas

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicdndolas de manera
constructiva, dialogante e inclusiva,
reconociendo los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia
contribuciénalequipo.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry
construir conocimientomatematico.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivasy aceptacion de la diversidad presenteenelaulayenla
sociedad.

Observacion directa
Tarea

Todas
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2. TRATAMIENTO DE LA LECTURA

De acuerdo con las directrices del Plan de actuacidn para el tratamiento de la lectura en el centro, la materia
de Matemdticas 32 ESO contribuird al desarrollo de las destrezas lectoras del siguiente modo:

» Tiempo lectivo dedicado a la lectura: el alumnado de cada grupo de 3° ESO realizara actividades de
lectura por espacio de 30 minutos, con una periodicidad quincenal, en las siguientes sesiones acordada
por los equipos educativos de cada grupo:

3° ESO A: Semana impar. Viernes 32 sesion.
3° ESO B: Semana impar. Marte 32 sesion.
3° ESO C: Semana impar. Viernes 42 sesion.

3° ESO D: Semana impar. Jueves 32 sesion.

» Corpus de textos. Los textos seleccionados seran de diferente modalidad y tipologia (literarios,
funcionales, de divulgacion de conocimientos, noticias, reportajes, entrevistas, argumentativos,
infografias, multimodales...). Su tematica estara relacionada con las principales efemérides de interés
educativo y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Se tomara como referencia la siguiente
distribucion mensual:

EFEMERIDES I ODS y OTROS CONTENIDOS

16 de octubre — Dia Mundial de
la Alimentacién

17 de octubre - Dia
Internacional para la
Erradicacion de la Pobreza

18 de octubre — Dia Mundial de
la Proteccion de la Naturaleza

OCTUBRE

FIN DA
POBREZA

T

16 de noviembre — Dia
Internacional para la Tolerancia
25 de noviembre — Dia
Internacional de la Eliminacién
de la Violencia contra la Mujer

1

NOVIEMBRE

REDUCCIGN DE LAS
DESIGUALDADES

A
(=)

v

DICIEMBRE

IGUALDAD
DE GENERO

3 de diciembre - Dia 16 Pusnen 1 REDUCCION DE LAS -
Internacional de las Personas E INSTITUCIONES DESIGUALDADES

con Discapacidad SOLIDAS

10 de diciembre — Dia de los

Derechos Humanos ' =

6 de diciembre — Dia de la CONSTITUCIC

Constitucion espafiola

30 de enero — Dia Escolar de la
No Violencia y la Paz

24 de enero — Dia Mundial de la
Educacién

1

PAZ, JUSTICIA
E INSTITUCIONES
SOLIDAS

1

ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

&

EDUCACION
DE CALIDAD

|
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Las matematicas utilizan continuamente la expresion oral y escrita en la formulacidn y expresion de las ideas.
Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las matematicas y en particular en la
resolucidn de problemas, adquiere especial importancia la expresion tanto oral como escrita de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio
lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de ideas que destaca por la precisién en
sus términos y por su gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter
sintético, simbdlico y abstracto. En particular se debera contribuir al desarrollo de un habito de lectura:

11 de febrero — Dia Mundial de
la Mujer y la Nifia en la Ciencia
8 de febrero — Dia Internacional
de Internet Seguro

28 de febrero® Dia de
Andalucia

8 de marzo — Dia Internacional
de la Mujer

15 de marzo — Dia Internacional
de los Derechos del Consumidor
26 de marzo — Dia Mundial del
Clima

FEBRERO

IGUALDAD
DE GENERO

INDUSTRIA,
INNOVACION E
INFRAESTRUCTURA

28 de Febre

MARZO

IGUALDAD
DE GENERD

7 de abril — Dia Mundial de la
Salud

22 de abril — Dia Mundial de la
Tierra

23 de abril — Dia Mundial del
Libro

9 de mayo — Dia de Europa

21 de mayo — Dia Mundial de la
Diversidad Cultural para el
Diélogo y el Desarrollo

22 de mayo — Dia Internacional
de la Diversidad Bioldgica

ABRIL

3 SALUD
Y BIENESTAR

12

1

PRODUCCION
Y CONSUMO
RESPONSABLES

VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

1

ACCION
POR EL CLIMA

1 PAZ, JUSTICIA
E INSTITUCIONES
SOLIDAS

(14

5 de junio — Dia Internacional
del Medio Ambiente

15 VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

8

1

1

ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

VIDA
SUBMARINA

1

VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

Las actividades deberan incidir en los tres momentos de la lectura: antes (creacion de expectativas,
determinacion de ideas previas, experiencias lectoras anteriores relacionadas con la tematica...),
durante (extraccion de informacion, realizacion de inferencias, contraste con las expectativas...) y
después (formulacion de conclusiones personales, puesta en practica de debates e intercambio de
ideas, aplicacion de la informacion a otros contextos, creacion de textos personales...).

La evaluacion de las actividades de lectura se integrara en la evaluacion de los criterios relacionados
con la competencia en comunicacion lingiiistica. [Puede incluirse una relacion de los criterios de
evaluacion relacionados con la comprension lectora y la competencia lingiiistica]
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* Enlaresolucion de problemas:
o Mediante una lectura comprensiva del enunciado.
o Expresando oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en su resolucién vy
analizando los resultados encontrados.

* Seinterpretardn graficos y posteriormente se comentaran tanto de forma oral como escrita.

* Se podra proponer al alumnado llevar a cabo investigaciones sobre la evolucién histérica de las
matematicas o personajes importantes y sus aportaciones realizadas a la sociedad, asi como lecturas
de articulos de prensa relacionados con las matematicas.

* Describiendo de forma verbal precisa conceptos y formas geométricas.

* Promoviendo la incorporacién del lenguaje matematico como herramienta de comunicacidn. Esto es,
utilizando el lenguaje en la formulacidn y expresidn de las ideas matematicas.

* Se estimulara la lectura de libros de divulgacién matematica mediante el préstamo de libros de la
Biblioteca del centro.

* Se les recomendara leer y navegar por las siguientes paginas web:

o principiamarsupia.com
o esmateria.com

o  gaussianos.com

o solociencia.com

o microsiervos.com

o Naukas.es

o eliatron.blogspot.com.es
o danielmarin.blogspot.com
o boletinmatematico.ual.es

Algunas de las lecturas recomendadas para el alumnado de la E.S.O.:

“El asesinato del profesor de Matematicas”. Jordi Serra i Fabra.
“Ernesto, el aprendiz de matemago”. José Nufiez Santonia.
“Malditas Matematicas”. Carlo Fabretti.

“El sefior del cero”. M2 Angeles Molina.

“Esas mortiferas mates”. Kjartan Poskit.

“Mads mortiferas mates”. Kjartan Poskit.

“Ojala no hubiera nimeros”. Serrano Marugan, Esteban. Edit. Nivola
“El Pais de las mates para novatos”. Norman, Lucy C. Edit. Nivola

666666686

En concreto, en 32 ESO se recomendara la lectura de los siguientes libros:
Matematicas para expertos. Autor: L.C. Norman Editorial: Nivola
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3. RAZONAMIENTO MATEMATICO

De acuerdo con las directrices del Plan de actuacion para el fomento del razonamiento matematico en el
centro, la materia de Matematicas 32 ESO, contribuira al desarrollo de las destrezas |6gico-matematicas del
siguiente modo:

* Ladisposicidn y el uso de espacios especificos para el abordaje del planteamiento y la resolucién de
retos matematicos puede ser un elemento metodolégico que potencie la motivacién y predisponga
al alumnado a encarar las sesiones de trabajo. A estos efectos se utilizard como espacio para el
desarrollo de las actividades de razonamiento matematico el aula cooperativa.

* Se fomentara el trabajo del calculo mental ante la necesidad de automatizar operaciones aritméticas
con la intencidn de liberar recursos cognitivos necesarios para destinarlos a la comprensién y al
adecuado planteamiento de problemas, retos o tareas mas complejas.

* Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las caracteristicas
del alumnado de cada etapa. De forma complementaria al Plan de lectura, podran seleccionarse
tematicas relacionadas con las principales efemérides de interés educativo y con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible. Podra tomarse como referencia la distribucién mensual propuesta en el
apartado del tratamiento de la lectura.

* Se plantearan y resolveran problemas matemdticos en el marco de proyectos o experimentos
cientificos que sirvan para resolver hipétesis o responder a preguntas sobre fenémenos de la realidad,
o de interés para el alumnado, con una perspectiva de conocimiento aplicado e integrado con otras
disciplinas del conocimiento, combinando el trabajo individual con la colaboracién en equipos de
trabajo.

* (Cada vez que se afronte el aprendizaje de un nuevo tipo de problemas se sugiere seguir la siguiente
secuencia:

1. Planteamiento del problema matematico en relacidon con la necesidad de responder a
preguntas o avanzar en el conocimiento.

2. Interpretacion y comprensiéon del problema matematico organizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

3. Andlisis de la informacidn necesaria, la disponible y la que deba completarse. Analisis de las
fuentes de informacién para el problema. Facilitacion de herramientas de interpretacion y
modelizacién (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.).

4. Obtencién de soluciones matemadticas al problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas matematicas y tecnoldgicas necesarias. Realizacion de cdlculos vy
operaciones necesarias para la resolucidn. Estrategias de razonamiento utilizadas.

5. Resolucidn: resultados obtenidos, representacién de los mismos. Comprobar la correccidn
matematica de la solucion y la validez de los resultados obtenidos, evaluando su alcance y
repercusion.

10
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6. Reflexion conjunta e individual sobre el proceso seguido. Comunicacién oral y escrita de los
procesos y los resultados.

4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SA 1. CAMPAMENTO DE VERANO

Temporalizacion: 16 semanas.

Producto final o evidencias: Una jornada de campamento.
Justificacién/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

El conjunto de los nimeros reales. Fracciones. Intervalos. Funciones. Formas de expresar una funcion.
Domimio y recorrido. Caracteristicas de una funcién. Poblaciéon y muestra. Frecuencias absolutas y muestra.
Pardmetros centrales.

b. ¢Cémo lo aprenderan?

Reconociento y utilizando los distintos tipos de numeros para interpretar todos los tipos de variables,
elaborando tablas de frecuecias con el fin de calcular, construir e interpretar el comportamiento de un grafico
o de una funcién dada graficamente e identificar sus caracteristicas mas relevantes.

c. ¢Para qué?

Para planificar un dia de campamento a partir de una encuesta en la que se pregunta sobre los horarios para
realizar cuatro talleres de matematicas y un menu saludable trabajando los contenidos propios de la
secuencia de aprendizajes.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico cientifico, la correccidn de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cédlculo o programas especificos.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resoluciéon de problemas en situaciones
diversas.

11
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6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y las
conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

SA 2. NATURALEZA MATEMATICAS
Temporalizacién: 17 semanas.

Producto final o evidencias: Los vasos reciclables.
Justificacién/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Numeros irracionales. NUmeros reales. Radicales y potencias. Simplificacién de radicales. Introduciry extraer
factores de una raiz. Representacion de raices cuadradas en la recta. Sucesiones. Progresiones aritméticas.
Progresiones geométricas. Cuerpos geométricos.

b. ¢Como lo aprenderan?

El alumnado hard una investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos
de nimeros.

c. ¢Para qué?

Reconocer en diferentes contextos los diferentes tipos de nimeros y utilizarlos para operar e identificar
progresiones aritméticas y geométricas con la finalidad de resolver problemas de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucidon de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico cientifico, la correccidn de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cdlculo o programas especificos.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizaciéon del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matemadticos, analizando patrones,

12
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propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucién de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la
resolucidn de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matemadticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos seleccionado y utilizando el lenguaje matematico apropiado y
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmentey por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva y empatica,
planificando e indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica
y creativa y formando situaciones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusidn, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos en ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SA 3. EN MOVIMIENTO

Temporalizacion: 17 sesiones.

Producto final o evidencias: Los surtidores del Generalife.
Justificacion/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?
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Resolucion de ecuaciones de primer grado. Sistemas de ecuaciones. Métodos de resolucidon de sistemas.
Movimientos en el plano. Vectores. Traslaciones, giros y simetrias. Frisos y mosaicos. Funcién cuadratica.
Funcidn de proporcionalidad inversa.

b. ¢Como lo aprenderan?

Usando y elaborando modelos matemidticos sencillos y elementos del movimiento en el plano presentes en
la naturaleza, interpretando funciones y expresiones algebraicas que permitan la resolucidn de un problema
gue represente situaciones de la vida cotidiana.

c. ¢Para qué?

Relacionar patrones geométricos en contextos del patrimonio cultural andaluz.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacidn.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma autdnoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizaciéon del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado, en
diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicién del problema,
consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matemdticos como: Sistemas
Algebraicos (CAS) entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico,
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucion de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la
resolucidn de problemas en situaciones diversas.
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6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucién de problemas en situaciones
diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando
su utilidad para compartir informacién.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematico y utilizando la terminologia matematica mas adecuada de forma clara,
precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptdndose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva y empatica,
planificando e indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica
y creativa y formando situaciones y realizando juicios informados.

SA 4. HISTORIAS MATEMATICAS

Temporalizacion: 16 sesiones.

Producto final o evidencias: La competicion de hexaminds.
Justificacion/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Expresiones algebraicas. Caracteristicas de los polinomios. Factorizacidn de polinomios. Poliedros regulares.
Férmula de Euler. Poliedros duales. Espacio muestral y sucesos. Propiedades de la probabilidad. Regla de
Laplace. Diagrama de arbol. Permutaciones. Experiencias aleatorias simples y compuestas en casos
sencillos. Utilizaciéon de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.

b. ¢Como lo aprenderan?

Operando con polinomios y utilizandolos en casos de la vida cotidiana. Identificando los principales
poliedros y cuerpos platdnicos con la finalidad de identificar planos de simetria en figuras planas, en
poliedros y en la naturaleza, en el arte y en construcciones humanas. Estimando la posibilidad de que
ocurra un suceso, calculando su probabilidad a partir de la regla de Laplace o los diagramas de arbol con la
intencién de asignar probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos.

c. ¢Para qué?
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Para indicar todas las figuras que se pueden formar uniendo varios cuadrados iguales, siempre mediante un
lado completo, entre ellos, los hexaminds, formados por seis cuadrados.

Criterios de evaluacion:

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matemadtico cientifico, la correccidon de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cdlculo o programas especificos.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.

4.1. Reconocer patrones en la resolucidn de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos,
utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucién de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matemadticos, usando diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando
su utilidad para compartir informacion.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva y empatica,
planificando e indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica
y creativa y formando situaciones y realizando juicios informados.

SA 5. TIEMPO LIBRE Y OCIO
Temporalizacion: 17 sesiones.

Producto final o evidencias: El juego del domind.
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Justificacion/Descripcién:
a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Ecuaciones de segundo grado. Ecuaciones de segundo grado incompletas. Discriminante. Sucesiones.
Progresiones aritméticas. Progresiones geométricas. Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace. Porcentaje
y probabilidad. Diagrama de arbol. Probabilidad condicionada. Utilizacidn de la probabilidad para tomar
decisiones fundamentadas en diferentes contextos.

b. ¢Como lo aprenderan?

Utilizando el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada mediante un enunciado y
relacionarlo con situaciones de la vida cotidiana a través de ecuaciones de segundo grado. Ademas de
identificar progresiones aritméticas y geométricas, para emplearlas en problemas utilizando un vocabulario
adecuado en situaciones relacionadas con el azar y probabilidades.

c. éPara qué?

Aplicar las ecuaciones y los calculos de probabilidad en un juego de mesa como el dominé.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matemdaticos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacién.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matemadticos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucidn de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazdndolas con las nuevas ideas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacién de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.
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9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptdndose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

SA 6. EL MUNDO DE LA PUBLICIDAD
Temporalizacion: 17 sesiones.

Producto final o evidencias: ¢ Cudl es la mejor oferta?
Justificacién/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Solucién de una ecuacidn. Funciones. Aproximar raices cuadradas no exactas. Figuras semejantes. Tridngulos
semejantes. Teorema de Tales. Escala. Pardmetros centrales. Pardmetros de dispersién. Otros parametros.
Anélisis de una situaciéon a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la gréfica.
Interpretacidn conjunta de la media y la desviacidn tipica.

b. ¢Cémo lo aprenderan?

Asociando expresiones analiticas de las funciones a un enunciado para construir la grafica correspondiente
que permite calcular los elementos caracteristicos de las funciones polinédmicas. Ademas de reconocer
situaciones de semejanza aplicando el teorema de Tales para calcular dimensiones reales de medidas en
situaciones de semejanza, y que, a su vez, puedan calcular e interpretar las medidas de posicidn para resumir
los datos, hallando parametros de dispersidn de una variable estadistica para describir, analizar e interpretar
informacion usando un vocabulario adecuado sobre conceptos estadisticos.

c. ¢Para qué?

Aplicar los conceptos matematicos consolidados en la secuencia de aprendizaje para realizar la compra de un
producto mds adecuada después de comparar diferentes ofertas comerciales.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucidon de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos,
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, aceptando
el error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico cientifico, la correccidn de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cdlculo o programas especificos.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
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propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos (CAS) entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico,
en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacion,
modelizacién y codificacién en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matemadticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

SA 7.L0S NUMEROS TE CUIDAN
Temporalizacion: 16 sesiones.
Producto final o evidencias: El IMC
Justificacién/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Relacion entre magnitudes. Repartos. Proporcionalidad compuesta. Notacién cientifica. Potencias.
Ecuaciones de segundo grado. Soluciones de una ecuacién de segundo grado. Relaciones de Cardano-Vieta.
Funciones. Caracteristicas de una funcién. Asintotas de una funcién. Uso de tablas, gréficas y expresiones
algebraicas para resolver situaciones de diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana.

b. ¢Como lo aprenderan?

Manejando nimeros en notacion cientifica y porcentajes en diferentes situaciones cotidianas, para encontrar
una relacion, si la hay, de proporcionalidad en los problemas planteados. Construyendo graficas para
interpretar el comportamiento de una funcidon dada graficamente y asociar enunciados de problemas
contextualizados a graficas, para identificar las caracteristicas mas relevantes de esta.

c. ¢Para qué?
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Aplicar los conceptos aprendidos a lo largo de la situacion de aprendizaje para reflexionar sobre la grafica de
peso-talla y sacar conclusiones para llevar a cabo una vida mas saludable.

Criterios de evaluacion:

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucidon de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicidn en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucidn de problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos,
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, aceptando
el error como parte del proceso.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucién de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica
y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la
resolucidn de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucién de problemas en situaciones
diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemiatico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva y empatica,
planificando e indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica
y creativa y formando situaciones y realizando juicios informados.

SA 8. ARQUITECTURA MATEMATICA
Temporalizacion: 17 sesiones.

Producto final o evidencias: Las piezas del pentomind.
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Justificacion/Descripcién:
a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Raiz cuadrada. Operaciones con raices cuadradas. Racionalizar. Polinomios. Operaciones con polinomios.
Tridngulos semejantes. Teorema de Tales. Triangulos en posicién de Tales. Movimientos en el plano. Planos
de simetria en los poliedros. Cdnicas. El globo terrdqueo. Coordenadas terrestres. Husos horarios.

b. ¢Cémo lo aprenderan?

Reconociendo y distinguiendo los diversos tipos de cénicas y sus caracteristicas principales para interpretar
el sentido de las coordenadas geograficas, manejar las relaciones entre angulos y proporcionalidad entre
poligonos semejantes, usando el teorema de Tales para calcular y aplicar los elementos mds caracteristicos
de los movimientos en el plano en contexto cotidianos.

c. ¢Para qué?

A partir de un cuadrado base, se intenta obtener cada uno de los pentominds mediante movimientos
(traslaciones, giros, simetrias) aplicando los conceptos consolidados a lo largo de la secuencia de aprendizaje.

Criterios de evaluacion:

1.1. Interpretar problemas matemdaticos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de diversa complejidad.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacién.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacidon del
razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos (CAS) entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico,
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cémo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazdndolas con las nuevas ideas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.
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7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacidén y resultados matematicos, usando diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando
su utilidad para compartir informacion.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdatico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

SA 9. COMER CON CABEZA

Temporalizacién: 17 sesiones.

Producto final o evidencias: De primero, salmorejo o gazpacho.
Justificacién/Descripcién:

a. ¢Qué aprenderan los alumnos?

Aproximacién. Métodos de aproximacién. Errores. Tipos de errores. Lenguaje algebraico. Ecuaciones vy
sistemas. Estadistica. Poblacidon y muestra. Experimentos compuestos. Probabilidad compuesta. Fases y
tareas de un estudio estadistico. Experiencias aleatorias simples y compuestas en casos sencillos.

b. ¢Cémo lo aprenderan?

Aplicando técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados para realizar aproximaciones
por defecto y por exceso con el fin de expresar el resultado de un problema planteado. De esta forma podran
identificar progresiones y emplearlas en diferentes contextos. Formular algebraicamente una situacion de la
vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, resolverla e interpretar el resultado de una
manera critica. También lo aprenderan valorando la representatividad de una poblacién y muestra para
asignar probabilidades a sucesos compuestos sencillos mediante la regla de Laplace y diagramas de arbol.

c. ¢Para qué?

Hacer un estudio estadistico gastrondmico para comparar el éxito entre dos recetas: el salmorejo y el
gazpacho.

Criterios de evaluacion:

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucidon de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matemadtico cientifico, la correccidn de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cdlculo o programas especificos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matemdticos como: Sistemas
Algebraicos (CAS) entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico,
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.
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4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacion,
modelizacién y codificacién en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucion de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes proceso matematicos y comprender cémo unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resoluciéon de problemas en situaciones
diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como
diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos seleccionado y utilizando el lenguaje matematico apropiado y
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmentey por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematico y utilizando la terminologia matematica mas adecuada de forma clara,
precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicindose de manera efectiva y empatica,
planificando e indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica
y creativa y formando situaciones y realizando juicios informados.
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