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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Nuestro Centro estd situado dentro del término municipal de Roquetas de Mar, en la localidad de Aguadulce, zona principalmente residencial y de
servicios, con presencia del sector turistico; las familias son de clase media y tienen grandes expectativas en lo que se refiere a la continuidad de sus
hijos en estudios post-obligatorios y universitarios. Las edades del alumnado se encuentran entre 12 y 18 afios, para alumnos de ESO, Bachillerato y
CFGM, por lo que la mayoria son adolescentes, etapa de sus vidas en que se producen cambios importantes tanto fisicos como fisiolégicos y
psicolédgicos. El CFGS tiene edades comprendidas entre los 18 y 20 afios aunque no es extrafio encontrar alumnado que supera esta edad. Respecto
a las caracteristicas cognitivas y psicologicas, en esta etapa sus estructuras mentales cambian del pensamiento concreto al pensamiento abstracto o
formal, pero como este cambio no se produce por igual aumenta la heterogeneidad del aula. Nuestra finalidad principal es el desarrollo integral de la
persona, debiendo lograr que el alumnado adquiera los elementos basicos de la cultura y prepararlos para su incorporacién a estudios posteriores y
para su insercion laboral asi como formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. - Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato. - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria. - Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia. - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. -
Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para
el despliegue de la competencia en comunicacién linguistica en Educacion Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria. - Instrucciones de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del
planteamiento y la resolucion de retos y problemas en Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

A continuacién se detalla el profesorado que compone el departamento de Matematicas asi como las materias que imparte y las correspondientes
reducciones horarias: -D2 Maria José Ariza Toledano: Matematicas 12 ESO B, 12 ESO D, 22 ESO A, 22 ESO C y Tutoria 22 ESO C. - D. Miguel Angel
Fernandez Oller: Atencion Educativa 32 ESO, Matematicas Ciencias | 12 BACH A, 12 BACH B, Matematicas Aplicadas a CCSS | 12 BACH C, reduccién
por jefatura departamento y reduccién por coordinaciéon de area. - D. Francisco Javier Galvez Pajares: Matematicas 12ESO C, Tutoria 12 ESO C,
Matematicas Aplicadas a CCSS | 12 BACH B, Matematicas Aplicadas a CCSS Il 22 BACH B /C y la materia de iniciacion al Ajedrez para 32ESO. - D.
Enrique Miguel Garcia de Castro Paniagua: Matematicas Ciencias || 22 BACH A, 22 BACH B, el ambito cientifico-tecnolégico correspondiente a 32
Diversificacién y una reduccion por mayor de 55 afios. -D2. M2 Araceli Mota: Matematicas 32ESO A, 32 ESO B, 32 ESO C, 32 ESO D Y Tutoria 32ESO
C.-D2. M.2 Angeles Ortiz Salmerdén: Matematicas 12 ESO A, Tutoria 12 ESO A, Matematicas B 42 ESO A, Matematicas A 42 ESO B/C, la optativa de
4°ESO "Disefia tu juego" y Estadistica de 22 de bachillerato - D. Miguel Pino Mejias: Atencién educativa 12ESO, 22 ESO A/C, 22 ESO B/D,
Matematicas Aplicadas a CCSS Il 22 BACH D, 22 BACH E y una reduccion por jefatura de departamento FEI. - D2. Isabel Maria Fernandez Vico:
Matematicas 22 ESO B, 22 ESO D, Grupo Flexible, Matematicas A 42 ESO B/D y Tutoria 42 ESO D La hora asignada para la reunion del departamento
en este curso 24-25 es el jueves de 12:30 a 13:30. A lo largo del presente curso, el profesorado del Departamento de Matematicas participara en los
siguientes Planes, Programas y Proyectos: ¢ D. Fco. Javier Galvez Pajares, coordinara el programa Aula de Jaque (sera un plan propio del centro
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asociado a Recreos Activos), en el que participaran también los miembros del Departamento, D. Miguel Pino Mejias , D. Miguel Angel Fernandez
Oller y D2 Maria de los Angeles Ortiz Salmeron. ; En el Equipo de Biblioteca participa D. Araceli Mota Martinez. ; En Steam Aeroespacial participan
D. Araceli Mota Martinez, D. Miguel Angel Fernandez Oller, D. Miguel Pino Mejias y D. Francisco Javier Galvez Pajares. ; En Convivencia/Mediacion
participa D. Miguel Angel Fernandez Oller. ; En Aldea y Escuela Espacio de Paz participan D. Miguel Pino Mejias y D. Miguel Angel Fernandez Oller.
Por otro lado, los tutores D2 Maria José Ariza Toledano, D. Francisco Javier Galvez Pajares, D2. Araceli Mota Martinez, D2 Isabel Maria Fernandez
Vico y D2 Maria de los Angeles Ortiz Salmerén estan adscritos a los planes y programas Plan de igualdad de género en la educacién y Promocion de
habitos de vida saludable.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las
capacidades que les permitan: a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de
una sociedad justa y equitativa. b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia. c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real
y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual
o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como
condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. ) Dominar, tanto en su expresién oral
como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad
linguistica andaluza en todas sus variedades. f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras. g) Utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién. h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y otros hechos diferenciadores de
nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal. i) Acceder a los
conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida. j) Comprender los
elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y
apreciando el medio fisico y natural de Andalucia. k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural. m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos
de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social. n) Afianzar actitudes de
respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable. i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el
cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato
son las siguientes: Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de Bachillerato
respondera a los siguientes principios: a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al
alumnado una adecuada adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de la etapa. b) Desde
las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién. c) Se trabajaran
elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién
que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacién o el
calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el aprendizaje de las distintas
disciplinas. d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linguistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practicas de la expresién escrita y la capacidad
de expresarse correctamente en publico. e) En la organizacion de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de este alumnado. Para ello, se
potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el
alumnado, presente o no necesidades especificas de apoyo educativo. f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus
paisajes, su folklore, las distintas variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus mujeres y hombres a la
construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo. g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la
Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y
modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. h) Con
objeto de fomentar la integracion de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, en los
términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la
capacidad para aprender por si mismo, para trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacién apropiados y la
responsabilidad, asi como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién,
sistematizacion y presentacién de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacién, adecuados a las distintas
materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de
investigacion y de actividades integradas.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y los referentes de la evaluacion, ¢la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas
materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como
referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas. Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ;el profesorado llevara a cabo la
evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje, en relacion con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado garantizando asi que
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la evaluacion responde al principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada. La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su vez se
obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2. Evaluacion de la practica docente:

- Resultados de la evaluacion de la materia.

- Métodos didacticos y Pedagogicos.

- Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

- Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

- Utilizacion de instrumentos de evaluacioén variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica:

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos de coordinacion didactica,
realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

CONCRECION ANUAL

Matematicas - 22 de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia)

1. Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial del alumnado sera competencial, basada en la observacion y tendra como referente las competencias especificas de la materia
que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacién diaria, asi como otras
herramientas. La evaluacién inicial del alumnado no consistird exclusivamente en una prueba objetiva.

2. Principios Pedagdgicos:

Se atendera a lo recogido en el apartado "Principios pedagdégicos" incluido en los Aspectos Generales de esta programacion

3. Aspectos metodolégicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

3.1 ORIENTACIONES METODOLOGICAS La metodologia constituye el conjunto de criterios y decisiones que organizan, la accién didactica del aula.
Considerando la enseflanza- aprendizaje como un proceso totalmente individualizado y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad como aspecto
fundamental, el proceso de ensefianza-aprendizaje que proponemos cumplira los siguientes requisitos: - La evaluacion inicial es fundamental para
realizar un desarrollo y poder hacer una construccién significativa del aprendizaje. El profesorado debe cuidar este aspecto al comienzo de cada
tema. - Partir del nivel de desarrollo del alumnado, considerando capacidades y conocimientos previos. - Promover el desarrollo de la competencia
de aprender a aprender, considerando el esfuerzo y el trabajo responsable como ejes fundamentales. - Asegurar la construccion de aprendizajes
significativos mediante: - Posibilitando que el alumnado realice aprendizajes por si¢ solos. - Favoreciendo situaciones en las que el alumnado deba
actualizar sus conocimientos. - Proporcionando situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado, cercanas a su entorno cotidiano,
con el fin de que resulten motivadoras y pueda aplicar los conocimientos adquiridos. - Impulsar una participacién activa del alumnado, pues el
aprendizaje significativo requiere la implicacion del que aprende y para ello necesitamos contar con la motivacién y complicidad del alumnado. -
Estimular la relacion y la cooperacién entre el alumnado, pues el trabajo en grupo es fundamental para el desarrollo afectivo, social y cognitivos de
éstos. Los principios que orientan nuestra practica educativa son las siguientes: - Metodologia activa. Si perseguimos la formacion integral del
alumnado es fundamental que participe activamente en la construccién de su propio conocimiento. El uso de cualquier recurso metodolégico, debe
ir encaminado a la participacion continua del alumnado en el proceso educativo. - Motivacion. Consideramos fundamental partir de los intereses,
demandas, necesidades y expectativas del alumnado. También sera importante arbitrar dindmicas que fomenten el trabajo en grupo. - Atencion a la
diversidad del alumnado. Nuestra accién educativa con el alumnado asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes
ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones. - Evaluacién del proceso educativo. La evaluacion analiza todos los aspectos
del proceso educativo y permite la aportacion de informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su conjunto. El aprendizaje de
las Matema;ticas debe de proporcionar al alumnado la oportunidad de de cubrir las posibilidades de su propio conocimiento y afianzar su
personalidad, adema;s de dotarle de una cultura necesaria para manejarse en aspectos practicos de la vida diaria, asi como para acceder al
conocimiento de otras ramas de la ciencia y materias curriculares, es decir, es considerada fundamentalmente como una materia y un aprendizaje
instrumental, sin el que otros conocimientos en materias afines dificilmente podrian alcanzarse. Entre los objetivos fundamentales de la ensefianza
de las Matemadticas, y del proceso de adquisicién de las competencias clave, figuran: - Desarrollar la facultad de razonamiento y de abstraccion. -
Potenciar el caracter formativo de su aprendizaje. - Proporcionar un lenguaje preciso y conciso para interpretar y analizar criticamente la gran
cantidad de informacion que, debido al gran desarrollo tecnolédgico, nos llega a través de la prensa, la television, la radio, redes sociales, etcétera. El
aprendizaje de las Matematicas no tiene un caracter finalista sino como un conocimiento que le permita al alumnado la compresiony la
interpretacién de muchos de los problemas de la vida cotidiana. No hay que olvidar en hacer hincapié en el método cientifico, en general, y el
meétodo de resolucién de problemas, en particular, le aportan al alumnado: estrategias o procedimientos de aprendizaje para cualquier materia, tales
como la lectura comprensiva, la reflexidn, la verificacion de resultados, el trabajo en grupo. Todos estos principios tienen como finalidad que el
alumnado sea gradualmente capaz de aprender de forma auténoma y desarrollar su autonomia e iniciativa personal. Disefiaremos las actividades
atendiendo a los siguientes principios: - Las actividades que se planteen deberdn ir encaminadas a conseguir los objetivos en términos de
capacidades, respecto a los contenidos expuestos, y a desarrollar las competencias clave. - El profesorado debe proponer prioritariamente
actividades y problemas abiertos y diversos, animar al alumnado a que se aventuren en ellos, con la garantia de que cualquier valor que avance hacia
una solucion va a ser valorado positivamente (uso de refuerzos positivos). El uso de diferentes contextos es, no sélo necesario para la funcionalidad
del aprendizaje, sino que constituye un elemento de motivacion en si mismo y un modo de generar actitudes positivas hacia el aprendizaje. -
Debemos utilizar un enfoque que parta del planteamiento de problemas cercanos a la realidad del alumnado, a la hora de introducir los conceptos y
desarrollar competencialmente las destrezas propuestas, aumentando la significatividad psicoldgica del aprendizaje. - Trabajos e investigaciones
ayudan a desarrollar las capacidades cognitivas y generar estrategias superiores. - Estudiar el lenguaje matematico y estadistico de los mensajes de
medios de comunicacion y nuestro entorno socio-politico debe ser una parte importante de nuestras actividades. Favoreceran la motivacion por el
aprendizaje de las Matematicas, y a despertar el interés por el tema en cuestién. - Deben desarrollar estrategias generales de resolucién de
problemas, asi como problemas que fomenten el auto-conocimiento, las propias dificultades, para asi mejorar en la asignatura trabajando las
mismas. - El planteamiento de actividades debe permitir un tratamiento adecuado a la diversidad: la planificacion de la actividad en el aula atendera
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tanto a alumno/as con buen rendimiento y avance como a los que tienen dificultades, de modo que se consiga el desarrollo de las capacidades
individuales de todos en funcién de sus posibilidades, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje. El profesorado propondra actividades diversas y
facilmente diversificables, y utilizara diferentes técnicas de trabajo, de acuerdo con el momento en que se encuentre la tarea: sus propias
intervenciones (para todos, para un grupo, para un alumno/a determinado/a), la resolucién de problemas, investigaciones, el ejercicio de rutinas
basicas, el trabajo practico con instrumentos de medida y dibujo, la construccién y utilizacion de modelos matematicos materiales, etc. En cuanto a
la secuenciacién, el desarrollo de las actividades propiciara; un aprendizaje progresivo y gradual del alumnado, comprobando antes los
conocimientos previos del alumno/a y su capacidad para realizarla; se dispondran las acciones necesarias para despertar la motivacion e interés por
la misma. Se debe distinguir entre ejercicios y actividades, que ayuden al alumnado a asimilar y controlar las destrezas basicas y habilidades
necesarias para asimilar el contenido y resolver problemas, y resolucion de problemas propiamente dichos, cuestiones de mayor dificultad que el
alumno/a comprende pero cuya resolucién no sigue las estrategias claramente definidas de ejercicios y actividades. Se proponen diversos tipos de
actividades y ejercicios: - Actividades de iniciacion, motivacion y deteccion de conocimientos previos. Para introducir los conceptos y
procedimientos iniciales se proponen actividades introductorias y motivadoras, desde la significatividad de problemas y situaciones cercanas al
alumnado. Ademas, deben estar orientadas al analisis de ideas previas del alumno/a, que permitiran adaptar la accion docente posterior. -
Actividades de desarrollo, de adquisicion o mejora de destrezas y destinadas a las comprensién de conceptos. En ellas se trabajan los conceptos
teodricos y los procedimientos de la U.D. Son las mas comunes en la clase de matematicas, pero no cumplen toda la amplia gama de aprendizajes que
el alumnado debe abordar. En el ultimo tipo se pone en juego las ideas y conceptos acerca de los objetos matematicos y de las relaciones que
existen entre ellos. Suelen ser de tipo relacional y dialéctico, persiguiendo el aspecto mas abstracto de las Matematicas. - Actividades de sintesis,
aplicacion y resolucion de problemas. En las sesiones intermedias y finales se propondran actividades de sintesis, de mayor complejidad y
problemas, que ayuden a obtener una vision global de los contenidos, y a afianzar las capacidades, desarrollando las estrategias de resolucion de
problemas y adquiriendo otras competencias. Las actividades de aplicacién y de resolucion de problemas tratan de aumentar la capacidad de
transferir los aprendizajes a situaciones nuevas o distintas, a veces dentro de las propias matematicas, pero sobre todo a otros ambitos, buscando
siempre la funcionalidad en el aprendizaje. Dentro pueden considerarse los trabajos practicos o de investigacion. - Actividades de refuerzo,
ampliaciéon y recuperacion. Para atender adecuadamente la diversidad y favorecer la evaluacién continua, se propondran actividades de refuerzo y
recuperacion para el alumnado que asi lo requiera, asi como también actividades de ampliacién para aquellos que deseen profundizar en el temay
hayan superado los objetivos didacticos propuestos. Durante el curso se propondran aquellas actividades que sean necesarias para que el alumnado
logre los objetivos propuestos, entendiéndolas como unas medidas educativas de refuerzo. Podremos entender, dentro del término actividades de
recuperacion a la propuesta de pruebas objetivas o trabajos. - Actividades de evaluacién. Debemos entender, dentro de la evaluacién continua, que
todas las actividades son de evaluacion. No obstante, podemos proponer pruebas objetivas, escritas y orales, disefiadas para una evaluacion mas
precisa y global, que se complementaran con otras técnicas como la observacion sistematica del trabajo del alumnado. 3.2 Utilizacién del aula
virtual como apoyo a la docencia reglada A lo largo del curso se utilizara el Aula Virtual como apoyo a la docencia reglada. Se fomentara un mayor
uso conforme el alumnado vaya promocionando de curso. En general, su utilizacion respondera a las siguientes pautas: - Se definird la estructura del
curso en unidades, temas, secciones, etc. - Se procurara que el desarrollo de los contenidos del curso esté disponible en el Aula Virtual, sobre todo
en los niveles en los que no se disponga de un libro de texto o materiales de referencia. - Se proporcionaran recursos educativos para el tratamiento
de los contenidos programados (documentos explicativos, materiales audiovisuales, cuestionarios, actividades resueltas, recursos de refuerzo y de
ampliacién, modelos de pruebas, etc.). - Se podran establecer tareas y otras actividades de evaluacién cuya entrega quede registrada en el Aula
Virtual. 3.3 Adecuaciéon metodoloégica en las unidades desdobladas En 22 de Bachillerato de Ciencias no se han desdoblado ningun grupo, luego no
cabe la adecuacion metodoldgica en estas unidades desdobladas.

4. Materiales y recursos:

- TIC: libro de texto digital, pizarra digital, aula virtual de Moodle, ordenadores, etc. Los programas que utilizaremos serdan Geogebra y OpenOffice
en sus distintos paquetes. - Materiales curriculares de elaboracién propia: textos sobre contenidos especificos, relaciones de ejercicios y problemas,
tareas, etc.

5. Evaluacioén: criterios de calificacion y herramientas:

CRITERIOS DE CALIFICACION La evaluacién es el conjunto de actividades programadas para recoger informacién sobre la que el profesorado
reflexiona y toma decisiones para mejorar sus estrategias de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion que se llevara a cabo tendra a en cuenta los
siguientes principios: Serad continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se producen, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado
continuar su proceso de aprendizaje. Serd diferenciada segun las distintas partes del curriculo, por lo que se observara los progresos del alumnado
en cada una de ellas y tendra como referente las competencias clave y los objetivos generales de la etapa. Tendra un caracter formativo y orientador
del proceso educativo y proporcionarai una informacién constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencién
educativa. Se llevara a cabo la evaluacion, preferentemente a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje del
alumnado y de su maduracion personal, y de las pruebas que, en su caso, realice el alumnado. En todo caso, los criterios de evaluacion de las
materias, concretados en estandares de aprendizaje evaluables, seran referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las
competencias clave como el de consecucion de los objetivos. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, asi
como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la informacion que se obtenga a través de los procedimientos informales y formales de
evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion. De acuerdo con las normas anteriormente expuestas, la evaluacién
de los procesos de aprendizaje se regird por los siguientes principios: - Partird de una evaluacion inicial de los/as alumnos/as, realizada a principio
del curso, y servird como referencia para la adecuacion del curriculo y las caracteristicas y conocimientos del alumnado. De igual forma se realizara a
principio de cada unidad una evaluacién inicial de esta, con objeto de detectar si los alumnos/as poseen las ideas previas necesarias que permitan
trabajar los objetivos y competencias programadas. - Sera continua, inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se producen y adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje. Se
llevara a cabo preferentemente a través de la observacion continuada. - Tendra un caracter formativo y orientador del proceso educativo y
proporcionara; una informacién constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencién educativa. - Sera
evaluado conforme a criterios de objetividad, asi como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la informacion que se obtenga a
través de los procedimientos informales y formales de evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién. - La
evaluacion final sera sumativa y engloba todo el proceso anterior. Caso de ser negativa se realizaran los procedimientos de recuperacién adecuados.
Los instrumentos de evaluacion que utilizamos para llevar a cabo el proceso, y que nos permitiran responder a todos los pardametros de este son: -
La observacion del trabajo en clase. - Control de las actividades. - Cuestionarios. - Pruebas objetivas. - Trabajos y exposicion de éstos. El proceso de
evaluacion tiene tres momentos fundamentales que son: - La Evaluacidn Inicial. Que llevaremos a cabo en la primera quincena de octubre, tiene por
objeto conseguir informacién que nos ayude en la planificacion didactica y permita al alumnado tomar conciencia de su punto de partida. - La
Evaluacién Formativa. Que llevamos a cabo durante el proceso de ensefianza aprendizaje y que permitird comprender el conocimiento cognitivo
frente a las tareas y actividades, adaptar el proceso a los progresos y dificultades y regular este. - La Evaluaciéon Sumativa. Que trata de establecer el
balance final del proceso de ensefianza aprendizaje y comprobar si se han conseguido los objetivos y competencias clave previstas. Este proceso
tendra como resultado una calificacion de acuerdo con los siguientes criterios establecidos por el departamento: 1. Pruebas especificas que se
realizaradn periédicamente, observandose ademas de los contenidos: la adquisicidn de las correspondientes competencias clave, el orden, la
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estructuracion del problema, el analisis de los resultados y el uso del vocabulario apropiado. 2. Trabajo del alumnado: Aportar el material de trabajo
necesario, actitudes adecuadas al entorno, realizacién y exposicién de trabajos o problemas, cooperacion en el trabajo en el aula, disposicion y
diligencia al trabajo, cuidado del material, y que se realizan las actividades propuestas. Cuando el valor numérico de la calificacién de la evaluacion
sea decimal y ésta deba aproximarse a un valor entero, se redondeard. La calificacién de cada criterio sera la media aritmética de todas las veces
que sea haya calificado a lo largo del curso. Trabajando sobre los anteriores criterios de evaluacion y los saberes asociados a los mismos se pretende
la satisfaccion de los objetivos establecidos para la asignatura y el adecuado desarrollo de las competencias clave para el alumnado en este nivel. En
base a lo comentado se planteara una evaluacion criterial y continua en la que cada criterio establecido puede ser evaluado y calificado en varias
ocasiones a lo largo del trimestre/curso mediante diferentes instrumentos de evaluacion (cuaderno, pruebas escritas, entrevistas, trabajos de clase,
exposiciones, actividades, tareas). En todas las actividades evaluables el alumno/a sera consciente de cudles son los criterios que se evaltan
mediante esa actividad. La nota final de area y la de cada una de las competencias asociadas se calculard teniendo en cuenta la calificaciones para
cada criterio y su relacién con las competencias clave y especificas que tiene asociadas. Adquiere maxima importancia que el alumno/a asista
regularmente a clase y justifique adecuadamente las faltas de asistencia ya que el caracter continuo de la evaluacion implica que cualquier dia
pueden plantearse actividades evaluables. Al plantearse una evaluacion continua no existirdn momentos concretos para recuperaciones en esta
asignatura sino que éstas se haran mediante el trabajo de los criterios establecidos a lo largo del curso. En Junio se planteard una prueba final,
basada en los saberes basicos de la asignatura destinada al alumnado que no haya aprobado la asignatura mediante el sistema de evaluacién
continua planteada. Al finalizar el curso académico (Junio) se entregara al alumnado que no haya superado los objetivos previstos para la asignatura
un informe en el que se especificara la nota obtenida en cada criterio. CRITERIOS DE CALIFICACION FINAL Se entiende que las calificaciones de las
evaluaciones son informativas de cémo va el progreso del alumnado y que la calificacion final se hace de la misma forma que en una evaluacion,
realizando la nota media de la media de las calificaciones de cada criterio de evaluacion. Calificacion Evaluacién: En cada evaluacion se obtendra
una calificacién de acuerdo con los criterios e instrumentos de calificacidén establecidos en la presente programacion. Observaciones: - Ademas de la
evaluacién inicial, hay dos periodos evaluativos previos a la evaluacion final: 12, 22 evaluacion (evaluaciones de seguimiento). - Una evaluacién se
considera que tiene calificacion positiva si ésta es mayor o igual de 5 puntos. Final (ordinaria): La calificacién final se hace de la misma forma que en
una evaluacién, pero con los resultados de todos los criterios evaluados a lo largo del curso. Observaciones: - Se considerarad que un/a alumno/a ha
superado la materia cuando la calificacion final de la media aritmética sea mayor o igual de 5 puntos. - En caso de no superarla el/la alumno/a
debera presentarse a la prueba de recuperacion. Si la calificacion de esta prueba es mayor o igual de 5 puntos, se considerara que se ha superado la
materia. Cuando el alumnado tenga una nota superior a cinco, las calificaciones finales que arrojen numeros decimales se redondearan a la unidad,
eliminando la parte decimal y aproximando la unidad a la mas cercana. De este modo, si la parte decimal fuera inferior a 0,500 se aproximara a la
unidad inferior. Si esta fuera igual o superior a 0,500, se aproximara a la unidad superior. La evaluacion de la practica docente se realizard mediante
cuestionarios que cumplimentard el alumnado al finalizar el curso y también mediante la reflexion del profesor al finalizar cada unidad didactica,
analizando los aspectos positivos y negativos de la misma. CRITERIOS DE CORRECCISN Se indicara la calificacion correspondiente a cada uno de los
ejercicios de la prueba escrita, en caso contrario, se entendera que todos puntuan por igual. Para calificar las pruebas escritas, se tendra en cuenta
el planteamiento razonado del ejercicio, asi como la ejecucion técnica del mismo. La mera descripcién del planteamiento sin que se lleve a cabo de
forma efectiva no es suficiente para obtener una valoraciéon positiva del mismo. En los ejercicios en los que se pida una deduccién razonada, la
simple aplicacién de una férmula, no es suficiente para conseguir una valoracion positiva del mismo. La obtencién del resultado exacto en un
ejercicio no garantiza la calificacién maxima, bien por falta de una explicacién clara del proceso seguido o por la falta de justificacion razonada que
se pudiera exigir en la pregunta. Los errores de calculo operativo, no conceptuales, se penalizardn con un maximo del 10% de la puntuacion
asignada al ejercicio o al apartado correspondiente, siempre y cuando el ejercicio no sea sélo de calculo y no modifique la competencia o
procedimiento que se pretende medir. Los errores conceptuales graves pueden, incluso, penalizarse con la calificacién nula del ejercicio. La
presentacion clara y ordenada que diferencie las etapas de un proceso y justifique las decisiones del alumno/a, se valorara; positivamente. En caso
contrario se podria llegar a la anulacién del ejercicio. Cuando en un ejercicio se parta del resultado de uno anterior y éste sea incorrecto se le
otorgard una puntuacion maxima del 50% de su valor, siempre y cuando el resultado obtenido sea coherente. Las pruebas escritas se deberan hacer
con boligrafo azul o negro. Lo hecho a lapiz no se corregird. Durante la realizaciéon de una prueba, el alumnado debera mostrar un comportamiento
adecuado y correcto; realizar cualquier alteracién que perturbe el normal desarrollo de ésta podra suponer la total anulacion del examen. Tal medida
se refiere especialmente al alumnado que sea descubierto obteniendo informacién de forma fraudulenta, de si;¢ mismo o de otro estudiante. Tal y
como se establece en el Proyecto educativo del instituto, los aspectos formales de la expresion escrita seran objeto de valoracién por parte de todos
los departamentos didacticos en las diferentes pruebas que realice el alumnado.

6. Temporalizacién:

6.1. Unidades de programacion:

Unidad 1 Limites de funciones y continuidad. 3 semanas Unidad 2 Derivadas. Aplicaciones de las derivadas. 3 semanas Unidad 3 Representacion de
funciones. 2 semanas Unidad 4 Integrales. 3 semanas Unidad 5 Algebra de Matrices. 2 semanas Unidad 6 Determinantes. 3 semanas Unidad 7
Sistemas de ecuaciones. 3 semanas Unidad 8 Geometria en el espacio. Vectores. 3 semanas Unidad 9 Rectas y planos en el espacio 3 semanas
Unidad 10 Geometria métrica. 2 semanas Unidad 11 Probabilidad. 2 semanas Unidad 12 Distribuciones de probabilidad. 2 semanas

7. Actividades complementarias y extraescolares:

- Concurso INDALMAT, para 42 ESO, 12 y 22 de Bachillerato:4 de octubre. - Olimpiadas Matematicas para 42 ESO, 12 y 22 de Bachillerato. En Enero
- Pruebas Canguro para todos los cursos de ESO y Bachillerato: 20 de Marzo.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Tutoria entre iguales.

8.3. Observaciones:

Serd objeto de una atencion especial el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, entendiendo por tal el alumnado con necesidades
educativas especiales, el que se incorpore tardiamente al sistema educativo, el alumnado con dificultades graves de aprendizaje, el que precise de
acciones de caracter compensatorio y el que presente altas capacidades intelectuales. Las siguientes medidas de atencidn a la diversidad estan
orientadas a las necesidades concretas del alumnado para que estos consigan la adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la etapa.
Siendo el objetivo a conseguir que todos y todas alcancen el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y no sufran una
discriminacion que les impidan alcanzar la titulacion correspondiente. Se favorecerd una metodologia flexible, variada e individualizada, que respete
los diferentes ritmos de aprendizaje y considere las diversas capacidades y motivaciones del alumnado; en este sentido, los recursos didacticos que
se empleen seran variados. Las actividades de las diferentes unidades didacticas se estructuraran graduadas en dificultad en sentido creciente,
comenzando con actividades iniciales que permitan al alumnado partir del conocimiento obtenido en cursos anteriores. Asi mismo, seran
motivadoras y variadas, accesibles a la mayoria del alumnado, incluyendo actividades de refuerzo para el alumnado que presente algun tipo de
dificultad de las tareas propuestas en las unidades, y actividades de ampliacién dirigidas al alumnado que demuestre un mayor interés o unas
capacidades superiores. El procedimiento de evaluacidn, a través de los criterios de evaluacion y calificacion, asi como las técnicas e instrumentos
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de evaluacion, sera variado, flexible y adaptado a la diversidad del alumnado, y prevé mecanismos de recuperacion. 7.4 Mecanismos de
recuperacion de alumnado con evaluacion negativa Mecanismos de recuperacion de alumnado con materias pendientes de cursos anteriores El
alumnado que haya promocionado o esté repitiendo curso sin haber superado la materia de matematicas del curso anterior seguird un programa de
refuerzo destinado a la superacién de las dificultades detectadas en el curso anterior y la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos. 7.5
Mecanismos de recuperacion de alumnado con materias pendiente de cursos anteriores Al alumnado se les informara y entregard un programa
anual de refuerzo con los contenidos miinimos exigibles y las actividades recomendadas. Se realizaran tres pruebas a lo largo del anfio. En la primera
prueba el alumnado podra elegir si realiza la prueba global que abarca todos los contenidos de la materia o realiza la prueba parcial que abarcara los
contenidos de la materia del primer trimestre. Si el alumno/a supera la prueba global aprobara la material, si supera la prueba parcial podra volver a
examinarse de forma parcial en el segundo y tercer trimestre. En el caso de que el alumno/a suspenda la primera prueba parcial, deberd presentarse
a la prueba global del segundo y/o tercer trimestre para superar la materia. Las fechas de realizacioin de dichas pruebas seran: Primera prueba:
Jueves 14 de noviembre de 2024, a las 12:00 h. Segunda prueba: Jueves 13 de febrero de 2025, a las 12:00 h. Tercera prueba: La fijara la jefatura de
estudios

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura
de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccién
de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econédmicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacioén linguistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacidn, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacidon con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion
literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacién
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de

derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad

elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.
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Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacidn, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los

seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:
CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para
dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones légicas de
forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos

del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingte.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidn y aceptable correcciéon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio linguistico
individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:
CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la

consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.
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Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracioén europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la
igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad
y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la
huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada

y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,

presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

MATE.2.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

MATE.2.2 Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su
idoneidad.

MATE.2.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de herramientas tecnoldgicas,
para generar nuevo conocimiento matematico.

MATE.2.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.
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Denomincacién:

MATE.2.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

MATE.2.6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

MATE.2.7.Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

MATE.2.8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento matematico.

MATE.2.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

11. Criterios de evaluacién:

Competencia especifica: MATE.2.1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacién:

MATE.2.1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
Método de calificacion: Media aritmética.

MATE.2.1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, usando la
estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.2.Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para
contrastar su idoneidad.

Criterios de evaluacién:

MATE.2.2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

MATE.2.2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de sostenibilidad, de consumo responsable, de
equidad, etc.-, usando el razonamiento y la argumentacion.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.3.Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacién:
MATE.2.3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacién de conjeturas y de la formulacion y
reformulacién de problemas de forma autéonoma.

Método de calificacion: Media aritmética.

MATE.2.3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoloégicas en la formulacién o investigaciéon de conjeturas y problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.4.Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la
tecnologia.

Criterios de evaluacion:
MATE.2.4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando el

pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema informatico.
Método de calificacion: Media aritmética.
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Competencia especifica: MATE.2.5.Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacién:

MATE.2.5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MATE.2.5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y
usando diferentes enfoques.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.6.Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MATE.2.6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y las matematicas.
Método de calificacion: Media aritmética.

MATE.2.6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.7.Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MATE.2.7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.
Método de calificacion: Media aritmética.

MATE.2.7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
Método de calificacidon: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.8.Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Criterios de evaluacién:

MATE.2.8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
Método de calificacién: Media aritmética.

MATE.2.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MATE.2.9.Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacién:

MATE.2.9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

MATE.2.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

MATE.2.9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y los
demas y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:
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A. Sentido numérico.

1. Sentido de las operaciones.

1. Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensién y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de determinantes de orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y
el uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante determinantes. Producto escalar de dos vectores en el
espacio: definicién, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.

Producto mixto de tres vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.

2. Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnologicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién.

1. Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
Planteamiento y resolucion de problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas

y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y resolucién de problemas de geometria métrica relacionados con la medida de angulos
entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y planos.

2. Interpretacién de la integral definida como el drea bajo una curva.

3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo de areas.

4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies planas o volumenes
de revolucién.

5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios: interpretacién subjetiva, clasica y frecuentista.

2. Cambio.
1. Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites.

2. Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

3. La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.
1. Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus atributos.

2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacién y sistemas de representacion.

1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccién de la mas adecuada en funcion de la situacién a resolver.
Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién del plano que contiene a una recta y pasa por un punto exterior,

asi como del plano que contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la recta que pasa por
un punto y corta a dos rectas que se cruzan.
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C. Sentido espacial.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de
interés.

3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la demostracién de teoremas. Estudio de la posicién relativa
de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una
recta; recta simétrica respecto de un plano; recta proyeccién ortogonal sobre un plano.

4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.

2. Modelo matematico.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion
de las matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

3. Igualdad y desigualdad

1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucion de sistemas compatibles de, como maximo, tres
ecuaciones lineales con tres incognitas.

2. Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa
y mediante su transformacién en un sistema de ecuaciones lineales.

4. Relaciones y funciones.
1. Analisis, representacion e interpretacion de funciones con herramientas digitales.

2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacién. Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas,
racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las
herramientas del analisis (limites y derivadas).

5. Pensamiento computacional.

1. Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones
lineales.

1. Patrones. Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
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E. Sentido estocastico.

1. Incertidumbre.

1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas
de arbol y tablas de contingencia.

2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacién del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacién y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y
resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del
trazado de diagramas de arbol.

2. Distribuciones de probabilidad.
1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnologicas. Distribucidén binomial: definicidn, parametros y calculo de probabilidades en casos en que los
numeros combinatorios implicados sean sencillos. Distribucion normal: definicién, parametros y calculo de probabilidades usando la tabla de
la distribucion normal estandar. Aproximacién de la binomial a la normal. Correcciones de Yates. Resolucion de problemas que requieran de
estos modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos cientificos y tecnolégicos.

m

. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

2. Valoracién de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la

ciencia y la tecnologia.

2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

- N - N
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S PO P D O O 9 0 7 P P e B S el e R A R B A e b b A A e R e A R A e e e
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Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacion linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingte.
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SECUENCIA DE UNIDADES DIDACTICAS CON LA INTERRELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Instrumentos

1. Modelizar y resolver

problemas de la Vvida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando
estrategias vy

razonamiento

diferentes
formas de
obtener

para posibles

soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales,
que modelizan y resuelven problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
las mas

tecnologia, seleccionando

adecuadas segun su eficiencia.

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacién, comprension
y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz: calculo de la potencia de
una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de determinantes de orden no superior a 4
mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. Célculo de la inversa de una
matriz cuadrada mediante determinantes. Producto escalar de dos vectores en el
espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos vectores en
espacio: definicidn, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el
espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.

MATE.2.B.1.1. Resoluciéon de problemas que impliguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucidon de problemas de geometria métrica relacionados con la
medida de angulos entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos,
rectas y planos.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo
de areas.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y dreas de interés.

MATE.2.C.3.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio
utilizando vectoes.

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizaciéon de situaciones en diversos

contextos.

MATE.2.E.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones
de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas. Distribucidon binomial: definicion, pardmetros y célculo de
probabilidades en casos en que los nimeros combinatorios implicados sean sencillos.
Distribuciéon normal: definicidn, pardmetros y calculo de probabilidades usando la
tabla de la distribuciéon normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucion de problemas que requieran de estos modelos de
probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos cientificos y tecnoldégicos.

Actividades de control
Pruebas

4-5-6-7-8-9-10-11-12

1.2. Obtener
soluciones

todas las posibles
matematicas de
problemas de la vida cotidianas y de
la ciencia y la tecnologia, utilizando la

estrategias de resolucion mas

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

MATE.2.A. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y
propiedades.

MATE.2.C.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio

Actividades de control
Pruebas

1-5-6-7-8-9-10




apropiada y  describiendo el

procedimiento utilizado.

representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las
que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacién de las matrices para
representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

MATE.2.D.3.2. Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales en diferentes contextos.
Resolucién de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante
su transformacidn en un sistema de ecuaciones lineales.

MATE.2.D.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices,
los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de
un problema empleando
el razonamiento vy |la
argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1 Comprobar la validez matematica
de las posibles soluciones de un
problema e interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz: calculo
de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Célculo de determinantes de
orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades.
Célculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante determinantes. Producto
escalar de dos vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.
Producto vectorial de dos vectores en espacio: definicidon, propiedades y
aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio: definicidn, propiedades
y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices:
célculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en
los casos mds complicados.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al
calculo de areas.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucién de
problemas que impliquen calculo de superficies planas o volimenes de revolucién.

MATE.2. C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la
deduccién y la demostracion de teoremas. Estudio de la posicion relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica respecto de un
plano; recta proyeccion ortogonal sobre un plano.

MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
Resolucién de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y
mediante su transformacidn en un sistema de ecuaciones lineales.

Actividades de control
Pruebas

4-5-6-7-8-9-10

2.2. Seleccionar la solucién mas
adecuada de un problema en
funcién del contexto de
sostenibilidad, de consumo
responsable, de equidad, etc,
usando el razonamiento vy la
argumentacion.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la mas adecuada en funcidn de la situacidn a resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion del plano que contiene a
una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas
paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la recta que
pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

MATE.2.D.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de

Actividades de control
Pruebas

8-9-10




la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los programas mds adecuados

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo
de herramientas
tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento
matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento
matematico mediante la formulacion,
razonamiento y justificacion de
conjeturas y de la formulacion y
reformulaciéon de problemas de
forma auténoma.

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al célculo de limites.

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la
deduccién y la demostracion de teoremas. Estudio de la posicidn relativa de puntos,
rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio: punto simétrico
respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta simétrica respecto de un
plano; recta proyeccion ortogonal sobre un plano.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de probabilidad total y de Bayes: resolucidn de problemas
e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucién de problemas que requieran del
manejo de los axiomas de probabilidad Kolmogorov o del trazado de diagramas de
Venn. Planteamiento y resolucién de problemas de contexto real que requieran
del empleo de teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de
diagramas.

Actividades de control
Pruebas

Todas

3.2. Integrar el uso de herramientas
tecnolégicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas vy
problemas.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones mediante calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de Cramer para la resolucién de
sistemas compatibles de como maximo, tres ecuaciones lineales con tres
incognitas.

MATE.2.D.4.1. Analisis, representacién e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucion y anélisis de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia empelando las herramientas o los programas mas
adecuados.

Actividades de control
Pruebas

3-7-8-9

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificado,
creando y generalizando

4.1. Interpretar, modelizar vy
resolver situaciones
problematizadas de la  vida
cotidiana y de la ciencia y la

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia empelando las herramientas o los programas mas

Actividades de control
Pruebas

1-5-6




algoritmos que resuelvan
problemas mediante el
suso de las matematicas,
para modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de
la ciencia y la tecnologia.

tecnologia utilizando el
pensamiento computacional,
modificando, creando y

generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un
sistema informatico.

adecuados.

MATE.2.D.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en al resolucién de problemas.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos
y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matemdtico

5.1. Demostrar una visién
matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas
matematicas.

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a
la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

MATE.2. C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y
exploracién con ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccidn de la mas adecuada en funcién de la situacidn a resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién del plano que contiene
a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos
rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la
recta que pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en
las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las
matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y
comparacion. Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas,
racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus
propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas de analisis
(limites y continuidad)

Actividades de control
Pruebas

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

5.2. Resolver problemas en contextos

matematicos, estableciendo
aplicando conexiones entres las
diferentes ideas matematicas y

usando diferentes enfoques.

MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas que impliqguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento y
resolucién de problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el
paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucion de problemas de geometria métrica relacionados con
la medida de angulos entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos,
rectas y planos.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién
de problemas que impliquen calculo de superficies planas o volimenes de
revolucién.

Actividades de control
Pruebas

2-4-8-9-10




MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al célculo de limites.

MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas
de optimizacidn en contextos diversos.

MATE.2.C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.3.4. Modelizacidon de la posicién y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores.

6. Descubrir los vinculos
de las Matematicas con
otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver
problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en
situaciones diversas.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos ...) para resolver
problemas en el espacio. Conexione con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en
las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacidon de las
matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto real.

6.1. Resolver problemas en
situaciones diversas utilizando | MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
procesos matematicos, | Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas -
. . ) . . Actividades de control
reflexionando, estableciendo y | de arbol y tablas de contingencia. Pruebas 3-5-6-7-8-11-12
aplicando conexiones entre el mundo . .
. L MATE.2.E.1.2. Teoremas de probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas
real, otras dreas de conocimiento y| . S ; . .
L e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
las matematicas. observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del
manejo de los axiomas de probabilidad Kolmogorov o del trazado de diagramas de
Venn. Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran
del empleo de teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de
diagramas.
MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de
distribucion.
6.2. Analizar la aportacion de las|MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién | Actividades de control 2-4-8-11-12

matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas;
consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a
los retos cientificos y tecnoldgicos
que se plantean en la sociedad.

de problemas que impliquen cdlculo de superficies planas o volumenes de
revolucién.

MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas
de optimizacion en contextos diversos.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

MATE.2.E.2.2. Modelizacién de fenémenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucidon binomial: definicion,

Pruebas




parametros y calculo de probabilidades en casos en que los numeros
combinatorios implicados sean sencillos. Distribucién normal: definicién,
parametros y cdlculo de probabilidades usando la tabla de la distribucion normal
estandar. Aproximaciéon de la binomial a la normal. Correcciones de Yates.
Resolucion de problemas que requieran de estos modelos de probabilidad en
situaciones de contexto real o en contextos cientificos y tecnoldgicos.

MATE.2.F.3.2. Valoracidon de la contribucidon de las Matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes

MATE.2.A.2. Relaciones.
comprension y propiedades.

Conjuntos de vectores y matrices: estructura,

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacién subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos en tres dimensiones: andlisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

Actividades de control

razonamientos matematicos y | MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y 1-3-4-8-11
7. Representar conceptos, seleccionando la tecnologias | €xploracién con ayuda de herramientas digitales. Pruebas
procedimientos e d d
. L. - adecuadas. MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
informacion matematicos, ; o
. . herramientas digitales.
seleccionando diferentes
tecnologl'as para visualizar MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
7’
. comparacion. Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas,
ideas y estructurar ) ; o - )
. L racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus
razonamientos matematicos. propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas de analisis
(limites y continuidad)
MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a
la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
7.2. Seleccionar y utilizar diversas | mediante funciones.
formas de representacion, valorando | MATE.2.C.3.1. Representacién de objetos geométricos en el espacio mediante | Actividades de control 1-2-3-8-9
su utilidad para compartir | herramientas digitales. Pruebas
informacion. i y ) » )
MATE.2.D.4.1. Analisis, representacién e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.
8. Comunicar las ideas 8.1. Mostrar organizacion al | MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos | Actividades de control 8-9-10-11

matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para

comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccidn de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién del plano que contiene
a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que contiene a dos
rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la

Pruebas




organizar y consolidar el
pensamiento

recta que pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucién.

Actividades de control

matematico. comunicando la  informacién  con MATE.2.E.2.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las Pruebas 11-12
L, . distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
precision y rigor. asociadas mediante herramientas tecnolégicas. Distribucién binomial:
definicién, parametros y cdlculo de probabilidades en casos en que los numeros
combinatorios implicados sean sencillos. Distribuciéon normal: definicién,
parametros y célculo de probabilidades usando la tabla de la distribucién
normal estandar. Aproximacién de la binomial a la normal. Correcciones de
Yates. Resolucion de problemas que requieran de estos modelos de
probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos cientificos y
tecnoldgicos.
9. Utilizar destrezas 9.1. Afrontar las situaciones de MATE2.F 11 Dest de autogestis inad | )
. incertidumbre tomar decisiones, .2.F.1.1. Destrezas de autogestidn encaminadas a reconocer las emociones
personales y sociales, | d dY . . propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje
identificando y -ec}/a uj__in od istintas OPCIonZS’ de las matematicas. o
gest‘ionando las propias i ent|. cando y gestionando . . o . Actividades de control Todas
. d emociones y aceptando y | MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento Pruebas
eerIodnﬁsy;espe'tan o aprendiendo del error como parte del | movilizador de saberes previos adgquiridos y generador de oportunidades de
as: e los emasy proceso de aprendizaje de las aprendizaje en el aula de matematicas.
organizando activamente | yatematicas.
el trabajo en equipos g
. 9.2. Mostrar una actitud positiva
heterogéneos, P y MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
. perseverante, aceptando y L -
aprendiendo del error . e decisiones en al resolucién de problemas. .
te del proceso aprendiendo de la critica razonada al Actividades de control Todas
como par ; Pruebas
de aprendizaje y h.acer‘ frente  a Ias‘ -dlferentes MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el
. . S|tuaC|olnfes de aprendizaje de las aprendizaje de las matematicas.
afrontando situaciones de | matematicas.
incertidumbre, para I " - o o . -
9.3. Trabajar en tareas matematicas | MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento Actividades de control Todas

perseverar en la
consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las
Matematicas.

de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los
demas v escuchando su
razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.

movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matemadticas.

Pruebas




TRATAMIENTO DE LA LECTURA.

Las matematicas utilizan continuamente la expresién oral y escrita en la formulacién y expresién de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefanza y
aprendizaje de las matematicas y en particular en la resolucién de problemas, adquiere especial importancia la expresién tanto oral como escrita de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de
comunicacion de ideas que destaca por la precisidn en sus términos y por su gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético,
simbdlico y abstracto. En particular se deberda contribuir al desarrollo de un habito de lectura:
* Enlaresolucion de problemas:
* Mediante una lectura comprensiva del enunciado.
* Expresando oralmente y por escrito los procedimientos utilizados en
su resolucién y analizando los resultados encontrados.
* Seinterpretaran gréaficos y posteriormente se comentaran tanto de forma oral como escrita.
* Se podra proponer al alumnado llevar a cabo investigaciones sobre la evolucién histdrica de las matematicas o personajes importantes y sus aportaciones
realizadas a la sociedad, asi como lecturas de articulos de prensa relacionados con las matematicas.
* Describiendo de forma verbal precisa conceptos y formas geométricas.
* Promoviendo la incorporacidn del lenguaje matemdtico como herramienta de comunicacion. Esto es, utilizando el lenguaje en la formulacién y expresion de las
ideas matematicas.
* Se estimulara la lectura de libros de divulgacién matematica mediante el préstamo de libros de la Biblioteca del centro.
* Se les recomendara leer y navegar por las siguientes pdaginas web:
* principiamarsupia.com
* esmateria.com
* gaussianos.com
* solociencia.com
* microsiervos.com
* Naukas.es
* eliatron.blogspot.com.es
* danielmarin.blogspot.com
* boletinmatematico.ual.es



Algunas de las lecturas recomendadas para el alumnado de bachillerato, pudiéndose recomendar otras relacionadas con las matematicas que puedan resultar
motivadoras para fomentar la lectura entre el alumnado, son:
* El diablo de los numeros de H.M. Enzensberg, editorial Siela.

* Los crimenes de Oxford de Guillermo Martinez, editorial Destino
* El club de la hipotenusa. de Claudi Alsina, editorial Ariel

* El contador de arena de Gillian Bradshaw, editorial Salamandra

* El numero de Dios de Jose L Corral Lafuente, editorial Edhasa

* El teorema del loro de Denis Guedj,.editorial Anagrama

* El hombre anumérico de John Allen Paulos, editorial Metatema.

* Ladiosa de las pequefias victorias de Yannick Grannec, editorial Alfaguara

SITUACIONES DE APRENDIZAJE
TITULO: PREPARANDO LA PEVAV: Analisis

CURSO: 22 bachillerato
CONTEXTO: El alumnado de forma mayoritaria se presentard a la prueba PEVAV al finalizar el curso.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA: Se pretende que el alumnado realice una investigacion grupal, es decir, se realizard una organizacién en grupos del alumnado
para preparar de forma colaborativa una prueba siguiendo el modelo de las pruebas de PEVAV. El alumnado decide la forma de abordarlo y planifica el proceso. La
profesora proporcionara recursos y actuard como facilitadora de la realizacion de la actividad. Se busca que se “aprenda haciendo” y haya una “aplicacion del
conocimiento”. Tras la elaboracidn del producto, se usara éste para realizar una simulacién, recreando la situacién de realizaciéon de la prueba, de forma que el
alumnado en este entorno controlado pueda entrenarse en la forma de abordarla y adopte patrones de conducta adecuados.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

Al inicio de las actividades se realizaran agrupamientos con 4 miembros.

ACTIVIDAD 1: Conocimiento de la prueba de acceso y admisidn a la universidad.

El alumnado investigard acerca de la directrices y orientaciones generales para las pruebas de acceso y admision a la universidad, analizando los siguientes puntos:
*  Contenidos: Analisis



*  Estructura de la prueba
* Instrucciones sobre el desarrollo de la prueba. Materiales permitidos en la prueba.
* Criterios generales de correccion.

Para ello, podra revisar la informacién disponible en el punto de acceso electrénico:

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?g=grados&d=g_b_examenes_anteriores.php

ACTIVIDAD 2: Cada grupo debe disefiar y preparar una prueba con las caracteristica estudiadas en la actividad 1, centrada en los contenidos de Analisis. La prueba
disefiada debe incluir dos ejercicios que se hayan propuesto en ediciones anteriores en la prueba de acceso a la universidad en Andalucia, un ejercicio propuesto en
alguna prueba de acceso de otra comunidad auténoma y un ejercicio de elaboracién propia. Los ejercicios deben ser variados y la prueba resultar equilibrada en

contenidos.

ACTIVIDAD 3: De todas las pruebas generadas, se elegird de forma aleatoria una de ellas. Esta prueba sera propuesta para su realizacién al alumnado que no haya
intervenido en su preparacion. El alumnado que disefié la prueba deberd preparar la correccidn de la misma.

ACTIVIDAD 4: Los miembros del grupo que disefiaron la prueba, llevaran a cabo la correccién de la prueba de sus compafieros y realizaran una exposicién donde
presentardn la forma adecuada de dar respuesta a los ejercicios que plantearon en su prueba. Se deben usar herramientas digitales adecuadas a los contenidos.
TEMPORALIZACION: 4 sesiones.

EVALUACION: Se hard a través de la siguiente rubrica para cada alumno y alumna.

Niveles de Excelente (3) Bueno (2) Adecuado (1) Insuficiente (1)
domino
TRABAJO COOPERATIVO Aporta mucho en el trabajo en |Buena aportacion a trabajo de |Pocas aportaciones al trabajo No trabaja nada o casi nada
grupo sugiriendo ideas y grupo preocupdndose casi de grupo aunque por regla perjudicando al resto de sus
preocupandose casi siempre del | siempre de resto de general hace su parte del compafieros y generando
resto de compafieros del grupo. | companieros del grupo. trabajo sin perjudicar, en continuas tensiones y
ningun caso, al trabajo de discusiones en el grupo.
grupo.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y los demds y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.




MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacidn efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEMS, CPSAA1.1, CPSAA1L.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

Niveles de Excelente (3) Bueno (2) Adecuado (1) Insuficiente (1)
domino
La prueba se ajusta a las La prueba se ajusta a las La prueba se ajusta a las La prueba no se ajusta a las
DISENO normas establecidas normas establecidas pero normas establecidas pero normas establecidas. Uno o
PRUEBA presenta algunas deficiencias. |presenta deficiencias. Dos ningun ejercicio de la prueba
PEVAU Tres ejercicios de la prueba ejercicios de la prueba cumple |cumple las pautas establecidas.

cumple las pautas establecidas.

las pautas establecidas.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando diferentes enfoques.

MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
MATE.2.B.1.2. Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva.
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que impliquen célculo de superficies planas o volimenes de

revolucion.

MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas

mediante funciones.

MATE.2.B.2.3. |la derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacidén en contextos diversos.
MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
MATE.2.D.2.3.
MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacién. Estudio y representacién grafica de funciones polinémica, racionales,
exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y derivadas).

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.




TITULO: PREPARANDO LA PEVAV: Algebra
CURSO: 22 bachillerato
CONTEXTO: El alumnado de forma mayoritaria se presentard a la prueba PEVAV al finalizar el curso.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA: Se pretende que el alumnado realice una investigacion grupal, es decir, se realizard una organizacién en grupos del alumnado
para preparar de forma colaborativa una prueba siguiendo el modelo de las pruebas de PEVAV. El alumnado decide la forma de abordarlo y planifica el proceso. La
profesora proporcionara recursos y actuard como facilitadora de la realizacion de la actividad. Se busca que se “aprenda haciendo” y haya una “aplicacion del
conocimiento”. Tras la elaboracién del producto, se usara éste para realizar una simulacidn, recreando la situacién de realizacién de la prueba, de forma que el
alumnado en este entorno controlado pueda entrenarse en la forma de abordarla y adopte patrones de conducta adecuados.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES:
Al inicio de las actividades se realizaran agrupamientos con 4 miembros.
ACTIVIDAD 1: Conocimiento de la prueba de acceso y admisidn a la universidad.
El alumnado investigard acerca de la directrices y orientaciones generales para las pruebas de acceso y admisidn a la universidad, analizando los siguientes puntos:
*  Contenidos: Algebra.
*  Estructura de la prueba.
* Instrucciones sobre el desarrollo de la prueba. Materiales permitidos en la prueba.
* Criterios generales de correccidn.
Para ello, podra revisar la informacién disponible en el punto de acceso electrénico:

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?g=grados&d=g_b_examenes_anteriores.php

ACTIVIDAD 2: Cada grupo debe disefiar y preparar una prueba con las caracteristica estudiadas en la actividad 1, centrada en los contenidos de Algebra. La prueba
disefiada debe incluir dos ejercicios que se hayan propuesto en ediciones anteriores en la prueba de acceso a la universidad en Andalucia, un ejercicio propuesto en
alguna prueba de acceso de otra comunidad auténoma y un ejercicio de elaboracién propia. Los ejercicios deben ser variados y la prueba resultar equilibrada en
contenidos.

ACTIVIDAD 3: De todas las pruebas generadas, se elegird de forma aleatoria una de ellas. Esta prueba sera propuesta para su realizacién al alumnado que no haya
intervenido en su preparacion. El alumnado que disefid la prueba debera preparar la correccion de la misma.

ACTIVIDAD 4: Los miembros del grupo que disefiaron la prueba, llevaran a cabo la correccién de la prueba de sus compafieros y realizaran una exposicion donde
presentaran la forma adecuada de dar respuesta a los ejercicios que plantearon en su prueba. Se deben usar herramientas digitales adecuadas a los contenidos.



TEMPORALIZACION: 4 sesiones.

EVALUACION: Se hara a través de la siguiente rubrica para cada alumno y alumna.

grupo sugiriendo ideas y
preocupandose casi siempre del
resto de compaiieros del grupo.

grupo preocupandose casi
siempre de resto de
compafieros del grupo.

de grupo aunque por regla
general hace su parte del
trabajo sin perjudicar, en
ningun caso, al trabajo de
grupo.

Niveles de Excelente (3) Bueno (2) Adecuado (1) Insuficiente (1)
domino
TRABAJO COOPERATIVO Aporta mucho en el trabajo en |Buena aportacion a trabajo de |Pocas aportaciones al trabajo No trabaja nada o casi nada

perjudicando al resto de sus
companieros y generando
continuas tensiones y
discusiones en el grupo.

CP3, STEMS5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y los demds y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Niveles de Excelente (3) Bueno (2) Adecuado (1) Insuficiente (1)
domino
La prueba se ajusta a las La prueba se ajusta a las La prueba se ajusta a las La prueba no se ajusta a las
DISENO normas establecidas normas establecidas pero normas establecidas pero normas establecidas. Uno o
PRUEBA presenta algunas deficiencias. |presenta deficiencias. Dos ningun ejercicio de la prueba
PEVAU Tres ejercicios de la prueba ejercicios de la prueba cumple |cumple las pautas establecidas.

cumple las pautas establecidas.

las pautas establecidas.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando diferentes enfoques.




MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las
matrices para representar datos estructurados y situaciones de contexto reales.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

TITULO: PREPARANDO LA PEVAV: Geometria
CURSO: 22 bachillerato
CONTEXTO: El alumnado de forma mayoritaria se presentard a la prueba PEVAV al finalizar el curso.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA: Se pretende que el alumnado realice una investigacion grupal, es decir, se realizard una organizacién en grupos del alumnado
para preparar de forma colaborativa una prueba siguiendo el modelo de las pruebas de PEVAV. El alumnado decide la forma de abordarlo y planifica el proceso. La
profesora proporcionara recursos y actuara como facilitadora de la realizacién de la actividad. Se busca que se “aprenda haciendo” y haya una “aplicacién del
conocimiento”. Tras la elaboracién del producto, se usara éste para realizar una simulacidn, recreando la situacién de realizacion de la prueba, de forma que el
alumnado en este entorno controlado pueda entrenarse en la forma de abordarla y adopte patrones de conducta adecuados.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES:
Al inicio de las actividades se realizaran agrupamientos con 4 miembros.
ACTIVIDAD 1: Conocimiento de la prueba de acceso y admisidn a la universidad.
El alumnado investigard acerca de la directrices y orientaciones generales para las pruebas de acceso y admisidn a la universidad, analizando los siguientes puntos:
* Contenidos: Geometria.
*  Estructura de la prueba
* Instrucciones sobre el desarrollo de la prueba. Materiales permitidos en la prueba.
* Criterios generales de correccion.
Para ello, podra revisar la informacién disponible en el punto de acceso electrénico:

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?g=grados&d=g_b_examenes_anteriores.php

ACTIVIDAD 2: Cada grupo debe disefiar y preparar una prueba con las caracteristica estudiadas en la actividad 1, centrada en los contenidos de Geometria. La prueba
disefiada debe incluir dos ejercicios que se hayan propuesto en ediciones anteriores en la prueba de acceso a la universidad en Andalucia, un ejercicio propuesto en
alguna prueba de acceso de otra comunidad auténoma y un ejercicio de elaboracién propia. Los ejercicios deben ser variados y la prueba resultar equilibrada en
contenidos.




ACTIVIDAD 3: De todas las pruebas generadas, se elegird de forma aleatoria una de ellas. Esta prueba sera propuesta para su realizacién al alumnado que no haya
intervenido en su preparacion. El alumnado que disefid la prueba debera preparar la correccion de la misma.

ACTIVIDAD 4: Los miembros del grupo que disefiaron la prueba, llevaran a cabo la correccién de la prueba de sus compafieros y realizardn una exposicion donde
presentardn la forma adecuada de dar respuesta a los ejercicios que plantearon en su prueba. Se deben usar herramientas digitales adecuadas a los contenidos.

TEMPORALIZACION: 4 sesiones.

EVALUACION: Se hara a través de la siguiente rubrica para cada alumno y alumna.

Niveles de Excelente (3) Bueno (2) Adecuado (1) Insuficiente (1)
domino
TRABAJO COOPERATIVO Aporta mucho en el trabajo en |Buena aportacion a trabajo de |Pocas aportaciones al trabajo No trabaja nada o casi nada
grupo sugiriendo ideas y grupo preocupandose casi de grupo aunque por regla perjudicando al resto de sus
preocupdndose casi siempre del | siempre de resto de general hace su parte del compafieros y generando
resto de companeros del grupo. | compafieros del grupo. trabajo sin perjudicar, en continuas tensiones y
ningun caso, al trabajo de discusiones en el grupo.
grupo.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEMS, CPSAA1.1, CPSAA1L.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

Niveles de Excelente (3) Bueno (2) Adecuado (1) Insuficiente (1)
domino
DISENO La prueba se ajusta a las La prueba se ajusta a las La prueba se ajusta a las La prueba no se ajusta a las
PRUEBA normas establecidas normas establecidas pero normas establecidas pero normas establecidas. Uno o




presenta algunas deficiencias. |presenta deficiencias. Dos ningun ejercicio de la prueba
PEVAU Tres ejercicios de la prueba ejercicios de la prueba cumple |cumple las pautas establecidas.
cumple las pautas establecidas. |las pautas establecidas.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando diferentes enfoques.

MATE.2.B.1.1. Resolucidn de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento y
resolucion de problemas de geometria afin relacionados con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucidn de problemas de geometria métrica relacionados con la medida de dngulos entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos,
rectas y planos.

MATE.2.C.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacidn y exploracién con ayuda de herramientas digitales.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccidn de la mas adecuada en funcidn de la situacidn a resolver. Ecuaciones de la
recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion del plano que contiene una recta y pasa por un punto exterior a ella, asi como del plano que contiene a
dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.




