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Dibujo Técnico
4° ESO

Finalidad

El Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del ser humano .
Adquirir recursos comunicativos que permitiran transmitir ideas, proyectos y soluciones graficas a
problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal visualizando las ideas y las formas de
lo que se esta disefiando, definiendo de una manera exacta lo que se desea producir.

La vision espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacion y la
capacidad de abstraccion facilita la comprension de los objetos tridimensionales mediante imagenes
planas.

Contenidos

¢ Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico. Reconocimiento de la geometria en la
Naturaleza. Identificacion de estructuras geométricas en el Arte. Valoracion de la geometria
como instrumento para el disefio grafico, industrial y arquitectdnico. Trazados fundamentales
en el plano.

« Fundamentos de los sistemas de representacion. Sistemas de representacion en el Arte.
Evolucion histdrica de los sistemas de representacion.

« Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva
histérica y situacion actual (se pueden tomar como ejemplo obras arquitectonicas e
industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas, puentes, estaciones de
trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX-XXI).

Evaluacion

Fundamentalmente con actividades practicas y
la participacion del alumnado en proyectos.




DIGITALIZACION

£
NTiC Aprende a desenvolverte en un
< entorno digital de forma practica
mientras mejoras tus competencias
~—b

Ii'ng(]l'st.i'oas en i'nglés.

® Dispositivos digitales y sistemas

operativos. &
Edicion y creacion de contenidos.

Publicacidon y difusidn en redes.
Seguridad y amenazas en la red.

Ciudadania digital critica.

METO
DOLOGIA Tareas de investigacion y busqueda de
-/ informacion, trabajo en grupo e

\ ) individual, exposiciones orales y

escritas, presentaciones, recursos

l“ j” multimedia, debates y lecturas..

V
Los alumnos seran evaluados '4[(/:4(/04,
mediante los proyectos y tareas / |

que realizaran en clase tanto de
forma grupal como individual.

/1 N

g\\_\“c‘\“' Mejoraras tu competencia lingUistica

) en inglés. Ademas, podras tener acceso
a actividades complementarias y

—
\ ) extracurriculares como programas de
intercambio con otros paises.

:MATRICULATE! iTE ESPERAMOS!



Economia cicculav ¥
Mavketina Social

Esta optativa tiene como finalidad dar a conocer al alumnado de 42 de
ESO, de una manera muy practica, un nuevo sistema econémico que
pone énfasis en la responsabilidad social y en una forma de producir y
consumir mas respetuosa con el entorno .

Bloque 1: La Economia Circular

tQué

Bloque 2: Los Objetivos de

o contenidoS Desarrollo Sostenible
'\'Y'Q\Da. QY‘Q\N\OCJ? Bloque 3: Técnicas de marketing
\) / Bloque 4: El marketing social

Bloque 5: Publicidad y ética

De manera practica,
haciendo proyectos
grupales con los que
aprenderemos a hacer
paginas web, disefio de
carteles publicitarios,
videos, productos con
material reciclado...
iY mucho mas!

Proyecto 1: Mercadillo

solidario
) . i Proyecto 2: The Challenge
L&Ué '\"\?09 (contribuimos a los ODS)
de Proyecto 3: Disefiamos
o una campafa de
?‘(‘O\,QC'\"OQ marketing social
/ havewos? Proyecto 4: La publicidad

Ve

LCowo VawmoS a
evalvav’?

Los proyectos y tareas de
clase seran los instrumentos
que utilizaremos para evaluar

la materia

L6t 05! 4
=

iTe esperamos el proximo \
curso!



"La ciencia es la progresiva aproximacion del hombre al mundo real” Max Planck.

¢Qué se aprende?

En la vida diaria estamos en continuo contacto con
situaciones que nos afectan directamente, como las
enfermedades, la manipulacion y produccion de
alimentos o el cambio climatico, situaciones que los
ciudadanos del siglo XXI debemos ser capaces de
entender. Por tanto, se requiere que la sociedad
adquiera una cultura cientifica basica que le permita
entender el mundo actual; es decir, conseguir la
alfabetizacion cientifica de los ciudadanos. Esta
asignatura establece la base de conocimiento
cientifico, sobre temas generales como el universo,
los avances tecnoldgicos, la salud, la calidad de vida y
los nuevos materiales.

o0 aplicadas.

@i@;ﬁﬁih'&lfﬂﬁist |
Re prgd‘ﬁ'_aﬁpn gy ht'S'D btainable from
wany. CartoonStock com

“Nobody’s perfect, but we're
working on it.”

¢A quién va dirigida?

Resulta indicada para todos los alumnos/as de 4°
de ESO que quieran comprender temas de
actualidad de forma cientifica, independientemente
de las ensefianzas que elijan, es decir, académicas

Metodologia y Evaluacion

Interactiva, dinamica, motivadora y resolutiva.

Actividades de investigacion y busqueda de
informacién, trabajo en grupo e individual,
exposiciones orales y escritas, presentaciones,
recursos multimedia, debates y lecturas...

iMATRICULATE EN CULTURA CIENTIFICA!



FILOSOFIA 4° DE ESO

DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA
IES AGUADULCE

CONTENIDOS DE LA MATERIA

MATERIA OPCIONAL EN 4° DE ESO

. Qué es lafilosofia y
cOmMo surgio “La verdadera

. Quiénes somos, Como sabiduria esta
SOMOS

. Por qué vivimos en so-
ciedad

. Qué es lo que sabemos

en reconocer la

- Sécrates (470 AC-399 AC)
Filésofo griego.

. Quéeslarealidad, qué . Qué podemos hacer: li-
es la naturaleza bertad y voluntad

o o e 0 '. - \Y
propia ignorancia.” \Eam

METODOLOGIA Y EVALUACION

y busqueda de informaciéon | pepates y lecturas

. Exposiciones orales y escri- las tareas
tas Presentaciones

PROYECCION PERSONAL  FILOSOFIA
Estudiar filosofia te proporcionara ~ "ARA ELSICLO XX
un medio para tu autoconocimien-
to personal, la mejora de tus rela-
ciones sociales y una mejor com-
prension del mundo.

. Actividades de Investigacion . Recursos multimedia

- Trabajo en grupo e individual | Eyqjyacion integral de todas

.Y LA GUE MAS ME
OBSESTONA

CCUANTO DINERO



MaRiSa
Cuadro de texto
             IES AGUADULCE


IES AGUADULCE Departamento de francés
FRANCES SEGUNDO IDIOMA

@ RAZONES PARA
APRENDER FRANCES

Una lengua para comunicar con muchos paises

En Cuarto de ESO

UNA LENGUA ' «‘ )
HABLADA EN EL .."‘ . DOMINARAS TUS HABILIDADES LINGUISTICAS Y COMUNICATIVAS

MUNDO ENTERO UNA LENGUA
PARA ENCONTRAR ‘ 4

EMPLEO - -
CONOCERAS ELEMENTOS DE OTRA CULTURA
UNA LENGUA UNA LENGUA
PARA VIAJAR EN EL ,

MUNDO DE LA R s *  LOS PUENTES DE PARIS

WRRTOIeA FRANCESAS sy «  LAFOTOGRAFIA O LA ESCRITURA DE LA LUZ
«  INTERCAMBIOS ESTUDIANTILES
«  LOS DERECHOS HUMANOS

i rEaR e «  COLONIZACION Y DESCOLONIZACION
)
w“ DIE AEREINDITRIE Objetivos que habras conseguido al acabar el curso

AGRADABLE

* Mejorar tu capacidad comunicativa en otra lengua

LA OTRA LENGUA £ e Abrir tu mundo a otra cultura cercana.
DE LAS RELACIONES N . B
INTERNACIONALES o ¥ PR oo « Desarrollar habilidades de comprension y produccion

" ESPIRITU - Despertar la curiosidad por otras realidades.
N\ Y mas alla del curso...

At/ K UNALENGUA Recuerda que con Francés segundo idioma entraras a formar
UNA LENGUA AN £ PARA ABRIRSE . P
PARA APRENDER Deeee?® AL MUNDO parte de una gran comunidad lingiiistica

OTRAS LENGUAS .
LA FRANCOFONIA

superandote a ti mismo o misma, aumentando tus conocimientos
en francés y adquiriendo la base para futuros intercambios

ersonales.

+ Conocer obras literarias clasicas y sus autores.




"Diseiia tu juego"”

Los objetivos que se persiguen son :

- Comprender los juegos de azar.

- Analizar las probabilidades de ganar segtin las estrategias que se sigan.

- Estudiar la ley de los grandes nimeros a través de simulaciones.

- Disefiar un juego con sus reglas, caracteristicas, estrategias y posibilidades de ganar.

Se trabajara de forma manipulativa utilizando como materiales:

- Fichas con los distintos juegos de azar.

- Cartas

- Dados

-Elementos para realizar las simulaciones.

- Papel y lapices para el disefio de los juegos.

Presentacion de los distintos juegos de azar : Se mostraran las fichas con los distintos juegos de
azar y se explicaran sus reglas y como se juega. Condiciones de juego mas favorables para cada
participante

Simulaciones de juegos de azar: Se realizaran simulaciones con cartas, dados, etc. para conocer y
comprender la ley de los grandes niimeros y las probabilidades de cada suceso.

Diseiio de juegos: Los alumnos disefiaran su propio juego con sus reglas, estudiando las
caracteristicas de ese juego, mejores estrategias, como ganar, etc.

Presentacion: Los alumnos presentaran sus juegos a sus compafieros, explicando sus caracteristicas
y reglas.

Debate: Se realizara un debate sobre los distintos juegos disefiados por el alumnado.

Conclusiones : Se recogeran las conclusiones a las que se lleguen de forma consensuado por los
participoantes.

Valoracion: Se evaluara el nivel de comprension de los distintos juegos de azar, el disefio de sus
propios juegos, asi como la participacion en el debate.



Proyecto Integrado

Comunicacion audiovisual y redes sociales

4.2 de ESO

El principal OBIJETIVO es

ayudarte a ser un ciudadano o
una ciudadana mas libre que se
desenvuelva con autonomia,
sentido critico y responsabilidad
en el ecosistema digital de los
actuales medios de

redes

las

comunicaciéon vy
sociales

Los CONTENIDOS te permitiran

v

v

Valorar la importancia de los medios de
comunicacion social

Reflexionar sobre la influencia que
tienen en nuestra vida las redes sociales
Adquirir estrategias para diferenciar
entre la vida real y la vision que de ella
nos ofrecen los medios y las redes
Reconocer las claves de las noticias falsas
y otros tipos de desinformacion

Valorar las ventajas de las redes sociales
y evitar sus riesgos

Comprender aspectos estéticos vy
formales en documentos audiovisuales
Desarrollar actitudes selectivas y criticas
ante la publicidad

Colaborar en Ila confeccion de
grabaciones audiovisuales, pddcast o
anuncios publicitarios

La METODOLOGiA sera practica y se basara en

v’ Lainvestigacidn y consulta de distintos medios y redes sociales
v’ El visionado y anélisis de documentos multimedia

v' La discusidn en clase

v/ La elaboracién de distintos documentos audiovisuales (informativos,
documentales, anuncios, pddcast, carteles, etc.).

La EVALUACION atenders al sentido practico de la materia y se basara en
v Tus producciones orales, escritas o multimedia
v Tu participacién en las actividades planteadas en clase
v" Tu implicacion en la elaboracion de los productos planteados

Departamento de Lengua Castellana y Literatura

IES Aguadulce



	"Diseña tu juego"

